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Vivimos en una sociedad mediada por los datos. Toda nuestra actividad, ya sea fisica o
digital, queda registrada en el inmenso mundo de los macrodatos. Vivimos en el Dataceno,
entendido no como una época geoldgica con registro en las capas de estratos de la tierra
sino como un periodo determinado por los datos digitales y los algoritmos de analisis y
gestion que median nuestras vidas.

El término Dataceno nos ayuda a destacar una de las caracteristicas fundamentales de
nuestra sociedad, ya que diariamente generamos una enorme cantidad de rastros digitales.
Muchos de ellos los generamos conscientemente, pero otros, denominados metadatos, los
creamos sin darnos cuenta. Cuando estamos paseando y enviamos un mensaje de texto por
cualquier servicio de mensajeria digital, ese mensaje es un dato generado conscientemen-
te. Pero hay muchos otros datos que lo acompafan y que los hemos generado al mismo
tiempo sin ser conscientes, como el registro de nuestra ubicacion, ya sea posicion GPS o
detectada por triangulacion de las antenas de telefonia. Esta ubicacion se puede utilizar para
muchos fines e intenciones, como por ejemplo en el ambito comercial para detectar nues-
tros intereses en relacion con los comercios que solemos visitar, o en el ambito social para
detectar si hemos participado en una manifestacion o si solemos visitar distintos espacios
de reunion que politicamente podrian ser sensibles.

Por otro lado, no debemos olvidar que la infraestructura fisica que da soporte al Dataceno
estd formada por una red distribuida e interconectada a escala planetaria de servidores
fisicos ubicados en centros de datos (Data Centers), ademas de la multitud de dispositivos
electronicos que recopilan y envian los datos y que dan soporte a la Internet de las cosas
(loT, por sus siglas en inglés Internet of Things). Podemos entender que esta red de centros
de datos funciona como un inmenso archivo de la humanidad, una inmensa biblioteca digital
que guarda nuestra historia reciente, la historia del Dataceno. Toda esta red esta disefia-
da para conectar y almacenar una inmensa y creciente cantidad de datos digitales. En la
actualidad, el principal uso que se le esta dando a estos datos es la publicidad dirigida. Las
grandes corporaciones como Google y Facebook estan constantemente registrando todos
los rastros digitales que pueden conseguir de nosotros para crear nuestro perfil digital. Una
especie de alter ego o doble digital de nosotros mismos, con la intencion de conocer nues-
tros intereses y poder predecir e inducir nuestro comportamiento para ofrecernos lo que
deseamos mediante publicidad dirigida.
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Debido al increible aumento del volumen y complejidad de los datos que almacenan los
macrodatos, el ser humano por si solo es incapaz de poder analizarlos, por lo que necesita
potentes algoritmos informaticos que sean capaces de examinar este enorme volumen de
informacion partiendo de unas reglas determinadas y que den como resultado unos datos
de salida coherentes e interpretables. En este sentido, podemos afirmar que en la era del
Dataceno, los algoritmos buscan patrones y relaciones entre los datos con el fin de extraer
informacion valiosa de estos para distintos usos politicos, sociales, artisticos y econdémi-
cos. Los algoritmos de inteligencia artificial (IA) gozan actualmente de una extraordinaria
popularidad para este tipo de tareas. Esta tecnologia estd impulsando la cuarta revolucion
industrial, caracterizada por la desintegracion entre las fronteras de lo fisico, lo digital y lo
bioldgico. Desde mediados del siglo veinte, la inteligencia artificial ha vivido momentos de
auge y decaimiento, pero a partir de los afios 90 estamos asistiendo a lo que se denomina
tercer verano de la IA debido al apogeo de esta tecnologia y sus sorprendentes aplicaciones
en nuestra sociedad. Resulta necesario resaltar que los fundamentos cientificos y el disefio
de los principales algoritmos de IA ya estaban desarrollados desde mucho antes, algunos
incluso desde mediados del siglo pasado. Es el caso del algoritmo Perceptron Simple,
creado por Frank Rosenblatt en 1959, que define el modelo matematico mas simple de una
neurona digital y que se sigue utilizando hoy en dia para programar redes neuronales. Sin
embargo, en el momento de su descubrimiento, no se pudo desarrollar todo el potencial de
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este algoritmo, ya que los ordenadores no tenian suficiente capacidad de calculo para poder
implementar redes neuronales profundas compuestas por multitud de capas de neuronas
artificiales, ni tampoco existian datos masivos para poder entrenar a esas redes neuronales.
Gracias al Big Data, infinidad de datos estan hoy dia disponibles, y es relativamente sencillo
desarrollar sistemas expertos especializados de A capaces de dar soluciones a problemas
especificos, como por ejemplo, mejorar el funcionamiento de los motores de busqueda,
realizar diagndsticos médicos, detectar fraude en el uso de tarjetas de crédito, analizar del
mercado de valores, clasificar secuencias de ADN, reconocer automaticamente del habla y el
lenguaje escrito, generar texto, permitir que los vehiculos se desplacen auténomamente, me-
jorar los videojuegos, la robotica, y un largo etcétera. Al ser entrenada con millones de datos,
la IA aprende partiendo de estos, y encuentra automaticamente patrones y relaciones entre

la informacion suministrada. A este proceso se le llama aprendizaje automatico o machine
learning y gracias a él los algoritmos basados en IA son capaces de aprender por si mismos,
lo que los hace muy versatiles y adaptables a multitud de aplicaciones, pero al mismo tiempo
los convierte en una caja negra, donde los humanos no podemos identificar y analizar los me-
canismos que han dado lugar a la toma de determinadas decisiones por parte del algoritmo,
esta perdida de control sobre el proceso y la autonomia de su resultado abre las puertas a los
riesgos y temores de la IA que actualmente estan siendo ampliamente debatidos.

Data Mnemosyne

Atlas Mnemosyne es una coleccion de mas de 2.000 imagenes que el historiador Aby Warburg
(1866-1929) selecciond y dispuso en 60 paneles de gran formato, estableciendo conexiones
entre ellas basadas en la analogia y la afinidad. Cada uno de estos paneles trabaja una temati-
ca concreta relacionada con las formas simboélicas en la cultura occidental mostrando cémo se
conservan y se transforman a lo largo de la historia, desde la Antigliedad hasta el Renacimien-
to. Atlas Mnemosyne anticipd muchos de los enfoques actuales del analisis semiotico de las
imagenes ya que plantea una lectura interdisciplinar, dindmica y abierta de las imagenes, sin
someterlas a un orden cronoldgico o geografico fijo, ni a una jerarquia preestablecida.

La obra Data Mnemosyne surge del andlisis semiotico de nuestro album familiar utilizando
técnicas de inteligencia artificial para el analisis de imagenes basadas en modelos de
aprendizaje automatico pre-entrenados. Este analisis ha dado lugar a la reorganizacion de
nuestro archivo en base a conceptos clave y a al surgimiento de agrupaciones inesperadas
basadas en la interpretacion de los elementos formales, tematicos y contextuales que nos
ofrece la IA, configurando un atlas de nuestra memoria basado en datos y probabilidades.
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Especies animales, animales de compafiia, representaciones de animales,
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peluches y esculturas
1 Kira, 2018 5 Gaviota, 2002
Perro 95% Péjaro 97%
Carnivoro 90% Cielo 96%
Raza canina 87% Ala 81%
Madera 83% Pico 80% 1 9
Perro de compafiia 81% Gaviota 69%
Animal de trabajo 78% Ave playera 69%
Hocico 75% Charadriiformes 62%
Perro de juguete 73% Vuelo 61%
Terrier pequefio 67% Fauna silvestre 59% 3 4 5
Terrier 65% Péjaro acudtico 55%
Collar de perro 61%
Suministros para perro 55% 6 El gato del vecino, 2020 6
Collar 51% Gato 100% 7 8
Labrador 50% Cielo 97%
Nube 96% 9
2 Koala en Australia, 2008 Planta 96%
Vertebrado 92% Felino 87%
Koala 86% Carnivoro 84%
Mammal 85% Bigotes 82% 10 11
Carnivore 80% Gato pequefio-mediano 81%
Raza canina 78% Hocico74%
Hocico 75% Cola 70%
Animal terrestre 70% Gato doméstico de pelo corto 68%
Pelaje 69% Pelo 63%

Marsupial 68%
Animal de trabajo 65%
0s0 marrén 60%

Fauna silvestre 60%

7 Peluche canguro, 2008

1" Escultura en templo en Beijing, 2016
Caballo 98%
Animal de trabajo 98%

Perro de compaiiia 56% Juguete 81% Tachuela de caballos 88%

Canguro 54% Hocico 75% Suministros para caballos 86%
Peluche 75% Bridas 85%

3 Loro enjaulado, 2006 Felpa 73% Hocico 76%

Pajar 96% Animal terrestre 70% Escultura 70%

0jo 93% Pelo 68% Semental 65%

Vertebrado 93% Cola 66% Silla de montar 65%

Pico 88% 0s0 de peluche 61% Mitologia 53%

Parrot 88% 0s0 55%

Suministros para animales 79%

Periquito 78% 8 Cabra de Enrique, 2021

Ala76% Cabra 86%

Cola 75% Cabra-antilope 80%

Jaula 71% Animal de trabajo 80%

Refugio animales 68% Oveja 78%

Pajaro cantor 66% Animal terrestre 73%

Animal terrestre 52% Paisaje natural 71%
Cabra salvaje 65%

4 Gaviota en la playa, 2015 Cuerno 62%

Agua 98%

Pajaro 96% 9 Vaca, 2018

Pico 87% Animal de trabajo 82%

Gaviota 74% Animal terrestre 78%

Ave marina 73% Prado76%

Arena 71% Hocico 75%

Vida salvaje 66% Vaca lechera 73%

Charadriiformes 65% Rabo 66%

Animal terrestre 63% Bovino 55%

Ala 62% Buey 55%

Chorlitejo de vientre negro 55% Toro 53%

Gaviota argéntea europea 54%
Guijarro 52%

Ave playera 52%

Gran gaviota de lomo negro 52%
Gaviota occidental 50%
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10 Diegoy Jero enla playa (2017)
Agua 98%

Perro 96%

Gente en la playa 92%
Vertebrado 92%

Beach 89%

Gente en la naturaleza 88%
Mamifero 86%

Carnivoro 84%

Suministros para animales 73%
Perro de compafiia 70%
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Lecturas, presentaciones y aprendizajes. Libros y estanterias

1 Leo, 2018
Mesa 92%

Libro 85%
Publicacion 84%
Sonrisa 80%
Escritorio 79%
Nifio pequefio 74%
Estanteria 73%
Tareas 65%
Escritura 62%
Accesorios para escritura 61%
Papeleria 58%
Aprendizaje 55%

2 Abuelo Andrés, 2022
Mesa 90%

Escritorio 85%

Estanteria de libros 83%
Suministros de oficina 78%
Publicacion 77%
Instrumentos de oficina 69%
Libro 69%

Trabajador de cuello blanco 65%
Lectura 61%

Escritura 61%

Aprendizaje 51%
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3 Clara en Honk Kong, 2006
Gafas 98%

Agua 97%

Cielo 97%
Edificio 94%
Rascacielos 93%
Torre 87%

Viaje 85%
Turismo 65%
Publicacion 65%
Menu 65%
Lectura 55%

4 Una vida sin fin, 2021
Brazo 94%

Comodidad 89%

Sofd 81%

Ropa de cama 67%

Diversion 67%

Productos de papel 59%
Artes visuales 57%

Lecturas 57%

Papel 52%

5 Clara en Choa Chu Kang Loop, 2004

Mesa 89%

Ocio 67%

Lectura 56%

Equipamiento de oficina 50%
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6 Clara en el estudio, 2019
Frente 98%

Gafas 98%

Mentén 97%

Estanteria de libros 94%

Estante 90%

Libro 85%

Publicacién 80%

Biblioteca 69%

Bibliotecaria 62%

7 Libros en el estudio, 2017
Publicacién 88%

Tipografia 81%

Propiedad material 80%
Disefio de automocién 79%
Material de oficina 77%
Escritorio 73%

Papeleria 71%

Suministros de oficina  62%
Coleccién 56%

Libro 56%

8 Presentacion oral, 2021
Mesa 96%

Estanteria de libros 94%
Ordenador 93%

Ordenador personal 92%
Estante 92%

Escritorio 81%

Silla de oficina 80%

Libro 74%

Publicacién 70%

Empleo 57%

Educacion 56%

Trabajador de cuello blanco 53%
Aprendizaje 53%

9 Maria, Leay Leo, 2014
Mesa 88%

Compartir 88%

Nifio pequefio 82%
Placer 80%

Lectura 67%
Escritura 66%
Educacioén 65%
Juego 65%
Aprendizaje 65%
Escuela 55%

Tareas escolares 51%
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Juegos, juguetes, parques

1 Fiesta fin de curso, 2016
Verde 92%

Azul 90%

Globo 87%
Diversion 84%
Felicidad 80%
Ocio 80%
Zapatillas 77%
Nifio pequefio 75%
Recreo 68%

Juego 66%

2 Dibujando en cartén, 2015
Humanos 90%

Dedo 85%

Gente 89%

Gesto 85%

Diversion 79%

Arte 78%

Juego 70%

Artist 69%

Ocio 64%

Aprendizaje 60%
Construccién de papel 59%
llustracion 54%

Arte infantil 53%
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3 Juegos en el rio, 2013
Pantalones 97%

Plantas 95%

Cielo 91%

Gente en la naturaleza 86%
Arbol 84%

Cesped 82%

Ocio 80%

Diversion 77%

4 Leo en la playa, 2015
Agua 97%

Mdsculos 92%

Gente en la naturaleza 87%
Diversion 83%

Lago 83%

Verano 79%

Torso desnudo 74%

Gente en la playa 73%

Ola 55%

Ropa de bafio 52%

5 Hinchable, 2010

Casa inflable 90%

Arbol 84%

Parque infantil 80%

Ocio 78%

Equipamiento para juego exterior 69%
Diversion 67%

Tobogan 64%

Juego 60%

Plastico 51%

6 Partido de Alvaro, 2021
Equipamiento deportivo 96%
Futbol 92%

Pantalones cortos 91%
Pelota 90%

Jugador 87%

Juego de pelota 85%
Cesped 81%

Deporte 81%

Campeonato 80%

Equipo deportivo 80%
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7 Columpios en Arteas, 2022
Naturaleza 90%

Gente en la naturaleza 90%
Ambiente natural 89%

Ocio 81%

Columpio 79%

Diversion 78%

Nifio 69%

Juego 65%

Vacaciones 63%

8 Feria, 2019
Atraccion para exterior 84%
Ocio 83%

Diversion 83%

Agua 81%

Nifio pequefio 74%

Bebé 73%

Inflable 72%

Barco y suministros para barco 72%
Estructura 66%

Patos, ocas y cisnes 63%
Parque de atracciones 61%
Barco 56%

9 Patinando en la plaza, 2019
Ruena 91%

Asfalto 88%

Pista skate 88%
Equipamiento deportivo 83%
Rodante 81%

Patinador 80%

Zapatillas 79%

Diversion 75%

Equipamiento para skate 68%
Deporte 68%

Longboard 66%

Parque de skate 65%
Competicion 61%

Deportes de calle 52%

10 Leo en el parque, 2015
Gente en la naturaleza 85%
Ocio 82%

Nifio pequefio 71%

Cesped 69%

Arena 69%

Juego 64%

Pelota 54%

1 Jero aprende a montar en bicicleta, 2020
Rueda 98%

Bicicleta 98%

Neumaético 98%

Suministros para bicicletas 95%
Rueda de bicicleta 92%

Casco de bicicleta 87%

Casco 86%

Cuadro de bicicleta 85%
Vehiculo 84%

Juguete de montar 81%
Equipamiento deportivo 71%

10

11
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Fiestas y celebraciones

1 Boda Inma y Jose, 2017
Sonrisa 97%

Mesa 96%

Cuberteria 95%

Flores 95%

Botella 92%

Vajilla 92%

Vestido 85%

Vestido de novia 82%

Feliz 83%

Copa de vino 82%

Ropa de matrimonio 80%
Traje de chaqueta 78%
Ropa formal 78%

Ramo 69%

Salén de celebraciones 69%
Corbata 69%

Cena de ensayo 63%
Banquete 61%

2 Brindis Inma, 2017
Comida 98%

Sonrisa 96%
Manteleria 90%
Cuberteria 92%

Vajilla 86%

Ingrediente 82%

Copa de vino 82%
Vino 79%

Copa de champan 79%
Bebida alcohdlica 76%
Plato 74%

Vino blanco 64%

3 Coctel en Singapore, 2003
Reloj 98%

Red Russian 91%
Coctel 91%
Cosmopolitan 89%
Zumo 89%

Jack Rose 84%
Bebida 82%

Bebida alcohdlica 82%
Pajita 80%

Coctel de Bacardi 80%
Daiquiri 76%
Singapore Sling 70%
Vestido de coctel 68%
Granadina 64%
Diversion 60%

4 Celebracién de la independencia, 2002
Mesa 96%

Mantel 95%

Silla 86%

Botella 84%

Botella de vino 83%
Grupo social 82%
Comunidad 82%
Ocio 81%

Diversion 77%
Comida 76%
Multitud 68%
Fiesta 68%
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5 Nochevieja Puerto Lumbreras, 2014
Comida 98%
Mantel 95%

Mesa 95%

Botella 93%

Plato 85%

Cocina 84%

Silla 83%
Comunidad 82%
Compartir 82%
Evento 76%
Cocinar 74%
Cuenco 70%
Bebida 66%
Conversacion 66%

6 Nochebuena en Santomera, 2015
Cabeza 97%

Mesa 97%

Comida 96%

Mantel 94%

Vajilla 94%

Sonrisa 91%

Grupo social 84%
Comunidad 82%

Gente 78%

Conversacion 65%

Copa de vino 62%

Fiesta 60%

Cena 60%

Fiesta de inauguracion 58%

7 Cena en casa de Lidon, 2009
Mesa 98%

Vino blanco 97%
Vajilla 95%

Sonrisa 92%

Bebida alcohdlica 87%
Cuchara 85%
Champan 85%
Camara 80%
Conversacion 75%
Fiesta 67%
Comunidad 60%

8 Nochevieja Yeste, 2006
Sonrisa 88%

Ocio 80%

Diversion 77%
Evento 76%

Puerta 74%
Camiseta 70%
Fiesta 65%
Conversacion 61%
Casa 60%
Entretenimiento 50%
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Conciertos, fiestas nocturnas y festivales

1 Big Day Out Sidney, 2008
Cielo 97%

Dia 97%

Pantalén corto 87%

Concierto 86%

Entretenimiento 86%

Multitud 83%

Escenario 78%

Equipamiento de escenario 74%
Audiencia 71%

Festival 66%

Actuacion 64%

Fiesta 56%

2 Concierto en Orchard Road, 2003
Micréfono 96%

Mdsico 93%

Instrumento musical 92%

Banda 92%

Accesorios para instrumento musical 90%
Accesorios para guitarra 89%
Guitarra 89%

Instrumento de cuerda 88%
Bateria 87%

Artista 86%

Guitarrista 86%

Actuacion 84%

Concierto 83%

Percusion 82%

Percusionista 81%

Escenario 76%

Musica pop 75%

Cantar 74%

Concierto de rock 67%

120

3 Concierto de rock, 1998
Instrumento musical 92%
Entretenimiento 87%
Musico 85%

Micréfono 80%

Diversion 78%

Artista musical 75%
Multitud 74%

Escenario 73%

Concierto 71%

Conjunto musical 70%
Equipamiento de escenario 68%
Guitarra 65%

Mdsica pop 63%

Noche 61%

4 Musico de calle, 2001
Membranéfono 97%

Bateria 93%

Instrumento musical 93%
Mdsico 90%

Cimbal 88%

Concierto 85%

Guitarra 84%

Accesorios para instrumento musical 82%
Percusionista 76%
Instrumento electrénico 71%
Escenario 68%

Concierto de rock 58%
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5 Concierto desconocido, 2015
Ropa de calle 98%

Musico 91%

Instrumento musical 90%

Moda 89%

Tambor 87%

Performance 81%

Equipo de audio 80%

Artista 78%

Guitarra 78%
Escenario 78%
Percusion 72%
Conjunto musical 70%
Multitud 68%

Evento publico 65%
Calle 63%

Fiesta 55%

6 Concierto Hugo y Carla, 2019
Pantalones vaqueros 97%
Micréfono 95%

Instrumento musical 94%
Musico 92%

Banda de musica 90%

Guitarra 89%

Instrumentos de cuerda 87%
Artista musical 84%
Equipamiento de escenario 74%
Musica pop 73%

Pie de micréfono 71%

Cantante 67%

Cancién 65%

Recital 51%

7 Festival en Perth, 2008
Contendor de basura 93%
Sombrero 89%

Diversion 76%

Evento 74%

Multitud 73%

Ocio 67%

Fiesta 66%

Festival 60%

Disfraz 53%

8 Karaoke en Singapore, 2003
Articulacién 98%

Sonrisa 95%

Cuerpo humano 85%

Baile 86%

Gesto 85%

Ocio 80%

Diversion 78%

Coreografia 58%

9 Villaricos, 2001
Multitud 79%

Verano 78%

Diversion 78%
Amistad 76%
Autorretrato 75%
Turismo 67%
Vacaciones 66%
Paisaje 63%

Bigote 54%

1 2 3
4 5
7
6
9
8
10

10 Puerto Lumbreras, 2000
Fotografia con flash 86%
Gesto 85%

Interacion 83%
Chaqueta 83%

Diversion 80%

Sonrisa 76%

Evento 75%

Oscuridad 68%
Medianoche 63%
Conversacion 62%
Multitud 62%
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Cumpleafos

1 Cumpleafios de Eli en el rio, 2018
Comida 97%

Mesa 94%

Planta 95%
Compartir 87%
Cocina 83%
Sonrisa 82%
Sombrero 80%
Menaje 79%

Arbol 79%

Plato 74%

Gorra de beisbol 72%
Qcio 72%

Postre 69%

Gafas de sol 65%
Picnic 60%

Pan 59%

Comida rapida 58%
Bolleria 54%

Copa 53%
Conversacion 51%

2 Cumpleafios de Leo en el rio, 2014
Planta 95%

Arbol 91%

Cesped 90%

Comunidad 81%

Ocio 80%

Diversion 80%

Recreativo 79%
Instrumento musical 69%
Pelota 60%

Juego 50%
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3 8° cumpleafios de Leo, 2020
Comida 98%

Mantel 97%

Mesa 96%

Vela 95%

Vela de cumpleafios 93%
Plato 90%

Decoracion de tarta 88%
Tarta 85%

Nifio 77%

Tarta de cumpleafios 77%
Postre 72%

Tarta de azucar 71%
Cumpleafios 70%

Dulces 69%

Mantequilla 62%

4 Cumpleafios de Jero, 2020
Comida 99%

Mesa 96%

Decoracion de tarta 93%
Tarta 91%

Vela de cumpleafios 90%
Vela 88%

Silla 87%

Pastel 86%

Fiesta de cumpleafios 84%
Compartir 83%

Ingrediente 80%

Dulce 77%

Receta 76%

Fiesta 64%

Diversion 64%

Tarta de chocolate 54%
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5 Cumpleafios Mercedes, 2018
Muebles 95%
Propiedad 94%

Mesa 93%

Decoracién 90%

Telas 88%

Disefio de interior 86%
Rosa 83%

Rojo 80%

Magenta 78%

Evento 74%

Fiesta 64%
Organizacién 55%

6 Cumpleafios Maria, 2016
Mesa 96%

Botella 94%

Silla 88%

Placer 82%

Bebida 79%

Diversion 75%

Evento 75%

Botella de agua 72%

Fiesta 66%

Suministros para fiesta 56%
Conversacion 56%

7 Cumpleafios Mercedes, 2018
Sonrisa 98%

Comida 98%

Vela 88%

Mesa 87%

lluminacién 87%

Feliz 86%

Rosa 84%

Fiesta de cumpleafios 84%
Suministros para decorar tartas 83%
Vela de cumpleafios 82%

Diversion 80%

Amistad 77%

Tarta de cumpleafios 73%

Postre 70%

Globo 69%

Nifio 61%

8 Cumpleafios de Clara, 2021
Comida 98%

Vela 96%

Vela de cumpleafios 92%
Sonrisa 90%

Decoracién de tarta 89%
lluminacion 86%

Mesa 86%

Tarta 85%

Diversion 79%

Tartade cumpleafios 79%
Cocina 78%

Suministros para decorar tartas 75%
Postre 75%

Dulce 73%

Fiesta 71%

Nifio 66%

Disefio interior 62%

Feliz 61%

Fuego 59%

Calor 58%

Oscuridad 57%
Mantequilla 55%

Pastel 54%

Recreacion 51%
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Arboles, bosques y parques

1 Ladera arbolada (ubicacion desconocida), 2017

Planta 95%

Cielo 92%

Paisaje natural 89%

Alerce 88%

Arbol 85%

Hojas perennes 83%

Pino de paja corta 78%

Paisaje 78%

Plantas terrestres 76%

Hierba 76%

Bosque de abetos 74%

Conifera 69%

Bosque tropical y subtropical de coniferas 64%
Bosque de coniferas templadas 63%
Plantas en flor 61%

Pino 57%

Abeto canadiense 57%

2 Péajaro sobre rama (ubicacion desconocida), 2021

Péjaro 97%

Cielo 95%

Planta 84%

Arbol 70%

Nube 70%

Azul eléctrico 62%
Material natural 52%
Equilibrio 52%

3 Secuoya en Kings Canyon, 2004
Planta 96%
Ecoregion 93%
Botdnica 91%

Hoja 90%
Naturaleza 90%
Arbol 89%

Cielo 89%

Rama 89%

Madera 88%
Paisaje natural 88%
Planta terrestre 86%
Hierba 85%
Vegetacion 85%
Bioma 83%

Planta lefiosa 80%
Hoja perenne 80%
Alerce 79%

Gente en la naturaleza 78%
Bosque 76%
Conifera 68%
Reserva natural 66%
Pino 56%

4 Palmeras en Tioman, 2005
Nube 98%

Cielo 98%

Agua 95%

Ecoregion 93%

Planta 92%

Arbol 90%

Azul celeste 89%

Entorno natural 89%

Vegetacion 85%

Arecales 83%

Formas costeras y oceanicas 84%
Bioma 82%

Gente en la playa 82%

Horizonte 82%

Paisaje 81%

Paisaje natural 79%
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5 Transporte de arboles, 2021
Rueda 98%

Planta 96%

Vehiculo 94%

Vehiculo a motor 89%
Méquinaria agricola 87%
Asfalto 86%

Tractor 85%

Madera 83%

Arbol 83%

Agricultura 78%

Hierba 76%

Tierra 68%

Campo 64%

Plantacién 60%

Granja 55%

6 Jero y Leo en la montaiia, 2022
Planta 95%

Comunidad de plantas 93%
Paisaje natural 88%

Gente en la naturaleza 88%
Parcela 85%

Arbol 84%

Hierba 79%

Cobertura verde 79%
Arbustos 79%

Prado 77%

Paisaje 77%

Plantas terrestres 76%
Bosque 73%

Pasto 70%

Bosque de hoja ancha templeada 69%
Jungla 66%

Camino 66%

Matorral 65%

Vida salvaje 62%

Campo 59%

Jardin 59%

Flores salvajes 51%

7 Bonsais, 2007
Planta 95%

Macetero 90%

Plantas del hogar 88%
Hierba 86%

Arbusto 80%

Cubierta vegetal 77%
Paisaje 73%

Jardin 69%

Muebles de exterior 63%
Hierba 62%

Flor 61%

Patio 56%

Plantas herbaceas 56%
Floristeria 55%

Disefio floral 52%

8 Arboleda (ubicacién desconocida), 1999
Arbol 88%

Planta 86%
Carretera 85%
Hierba 79%

Sombra 76%

Paisaje 72%
Cubierta vegetal 72%
Paseo 66%

Simetria 61%

Arco 59%
Paisajismo 55%
Lugar histérico 54%

1 2

5
4

7
6
9

11

10

9 Jugando en el rio, 2019
Planta 95%

Gente en la naturaleza 91%
Arbol 90%

Tronco 81%

Ocio 81%

Planta lefiosa 80%
Cubierta vegetal 77%
Recreo 77%

Hierba 77%

Diversion 75%

Evento 69%

Paisaje 67%

Bosque 65%

Jungla 54%

Jardin 54%

Roca 53%

Turismo 52%

10 Leo subido a un érbol, 2021
Planta 97%

Cielo 95%

Atmdsfera 95%

Arbol 88%

Rama 87%

Madera 85%

Trono 84%

Bioma 83%

Vida salvaje 66%

Gente en la naturaleza 52%

11 Arbol de navidad, 2022
Arbol de navidad 97%

Planta 93%

Decoracién de navidad 93%
Decoracién de vacaciones 89%
Arbol 85%

Salén 77%

Conifera 68%

Tradicion 68%

Nochebuena 67%

Invierno 64%

Disefio de interior 64%

Pino 57%

Disefio floral 51%
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Fiestas populares, verbenas y pasacalles

1 Cabalgata de reyes, 2022
Mundo 92%

Ocio 79%

Diversién 78%

Evento 74%

Feliz 68%

Pelo 67%

Mascota 66%

Animacién 65%

Juego 64%

Dibujo animado 62%
Sombrero 59%
Personaje de ficcion 58%
Ficcion 55%

Disfraz 55%

Turismo 51%

2 Fallas, 2023
Mascota 75%

Nifio 64%

0jos 63%

Pelo 63%

Dibujo animado 60%
Multitud 65%

Rojo 64%

Gafas 62%

Edificio 60%

Boca 60%

Dientes 58%
Mascota 57%
Diversién 55%
Entretenimiento 55%
Turismo 55%
Edificio histdrico 55%
Ocio 55%

Cielo 54%

Columna 53%

126

3 Afio nuevo en Bang Kok, 2004
Humano 89%
Templo 88%
Interaccion 83%
Entretenimiento 82%
Ocio 82%

Diversion 81%
Sombrero 80%
Multitud 79%

Evento 75%
Juventud 74%
Danza 70%
Tradicion 69%
Noche 65%
Medianoche 63%
Arbol 62%

Fiesta 60%
Audiencia 58%
Ceremonia 56%
Disfraz 56%

Ritual 54%

Artes de la performance 51%
Turismo 50%
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4 Carnaval, 2000
Vere 93%

Ventana 91%
Tocado 82%
Entretenimiento 76%
Diversion 76%
Placer 76%

Evento 74%

Multitud 70%

Nifio 69%

Disfraz 68%

Evento publico 66%
Festival 65%
Vacaciones 64%
Tradicion 62%
Sombrero 61%
Desfile 60%

5 Ofrenda a la virgen, 2019
Mediodia 94%
Planta 94%

Mundo 91%

Templo 88%

Arbol 82%

Muro 82%

Espacio publico 81%
Rojo 81%

Edificio 79%
Multitud 78%
Fachada 76%
Evento 74%
Tradicion 70%

Ocio 69%

Turismo 67%

Cielo 66%

Evento publico 65%
Festival 64%

Lugar histérico 58%
Lugar de culto 53%
Atracion turistica 53%
Memorial 51%

6 Pasacalles (ubicacion desconocida), 2012
Edificio 93%

Ventana 92%
Multitud 81%

Arbol 78%

Evento 75%
Diversion 74%
Entretenimiento 71%
Ciudad 71%

Artes de la performance 69%
Calle 68%

Tradicion 67%
Evento publico 65%
Peaton 64%

Disfraz 63%
Vacaciones 63%
Mdsico 62%

Festival 62%

Turismo 59%

Baile 57%

Centro ciudad 55%
Fiesta en la calle 53%
Transporte 51%
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Coreografias, bailes y danzas populares

1 Danza tradicional balinesa, 2006
Mano 95%

Gesto 93%

Palmera 90%

Hierba 84%

Pafiuelo 84%

Bandera 83%

Amarillo 80%

Sombrero 76%
Sombrero de fiesta 74%
Pie 65%

Suelo 60%

Cinturén 60%

Nudo 57%

Sonrisa 57%

Ropa de fiesta 55%

2 Danza del vientre, 2008
Cielo 95%

Planta 89%

Templo 88%

Sari 85%

Amarillo 85%

Arbol 82%

Feliz 81%

Tronco 79%

Ocio 78%

Abdomen 76%
Joyeria 73%

Gente en la naturaleza 71%
Disefio de moda 71%
Palmera 68%
Magenta 67%
Divertido 67%
Tradicion 64%

Nifio 63%

Hierba 53%

Turismo 53%
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3 Fotografia flamenca, 2013
Vestido 84%

Disefio de moda 80%
Entretenimiento 78%

Artes del performance 78%
Diversién 77%

Disfraz 69%

Bailarina 65%
Performance 61%

Magenta 58%

Personaje de ficcion 56%
Alta costura 51%

4 Boda Mari, 2009
Pantalones 97%

Cielo 94%

Nube 90%

Arbol 86%

Gesto 85%

Feliz 83%

Baile 79%

Vestido de novia 77%
Entretenimiento 75%
Evento 75%

Planta 73%

Diversion 73%

Artes del performance 72%
Traje de chaqueta 71%
Ropa formal 71%
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5 Exhibicién gimnasia ritmica, 2005
Entretenimiento 82%

Artes del performance 82%
Evento 74%

Coreografia 70%

Bandera 70%

Pierna 70%

Equilibrio 70%

Placer 69%

Aéreo 68%

Ropa de deporte 64%
Acrobacias 64%

Deporte 64%

Evento competicion 60%
Artista 55%

Disfraz 53%

6 Inmay Clara vestidas de flamenca, 2019
Hombro 94%

Ropa de una pieza 94%
Vestido 91%

Sombrero 88%

Moda 88%

Gesto 85%

Rosa 84%

Vestido de dia 84%
Disefio de moda 83%

Feliz 81%

Sombrero para el sol 76%
Magenta 76%

Sombrero de disfraces 73%
Pelo largo 73%
Diversion72%

Disfraz 69%

Accesorios de moda 67%
Baile 66%

Sombrero de vaquero 66%
Vestido de coctel 65%
Ropa vintage 63%

Volante 63%

Disefio de disfraces 58%
Tradicion 55%

7 Noche de karaoke, 2004
Articulacién 98%
Pantalones 96%
Hombros 94%
Expresion facial 93%
Sonrisa 92%

Cuerpo humano 88%
Baile 86%

Gesto 85%

Feliz 84%
Interaccion 83%
Diversién 80%

Ocio 80%

Amistad 76%
Performance 75%
Evento 75%
Abdomen 69%
Fiesta 66%

Risa 57%

1 2
3

4
6 7

8 Aro de gimnasia, 2017
Movimiento 85%

Verde 84%

Ropa deportiva 80%

Rojo 75%

Aro de gimnasia 75%
Bandera 70%

Arbusto 67%

Escalera 66%

Zapatillas de deporte 65%
Mallas 63%

Pierna 62%
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Situaciones educativas, conferencias, presentaciones, talleres y clases magistrales

1 Clases de Lego, 2017
Pantalones vaqueros 96%
Camiseta 94%
Muebles 93%
Mesa 91%

Silla 86%

Edificio 80%
Chaqueta 76%
Camiseta 75%
Servicio 74%
Trabajo 72%
Pizarra 71%

Artes visuales 68%
Escritorio 67%
Educacion 67%
Conversacion 65%
Colaboracién 61%
Profesor 61%
Aprendizaje 60%
Formacién 60%
Escuela 55%

Aula 52%

Curso 51%

2 Conferencia Diego, 2001
Ordenador 97%
Ordenador portatil 93%
Ordenador personal 91%
Camiseta 79%

Evento 73%

Arte 67%

Discurso 65%
Dispositivo 63%

Charla pablica 61%
Presentacion 60%

Barba 59%

Orador 58%

Habitacion 56%

Media 50%

3 Seminario Espaitec, 2019
Mesa 96%

Ordenador 88%

Ordenador portatil 82%
Camiseta 81%

Tecnologia 78%

Ingenieria 76%

Evento 75%

Escritorio 74%

Trabajo 72%

Gafas 71%

Servicio 70%

Pantalla de proyeccién 70%
Habitacion 69%

Disefio 68%

Dispositivo de comunicacién 67%
Ingenieria de software 67%
Empleo 66%

Aprendizaje 63%
Educacion 63%

Multimedia 63%
Colaboracién 62%

Reunion 62%

Formacién 61%

Clase 61%

Seminario 61%

Curso 55%

Conversacién 54%
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4 Conferencia en Pekin, 2016

Evento 75%

Clase 73%
Mochila 72%
Trabajo 70%
Educacién 68%
Conversacion 66%
Ingenieria 66%
Formacion 65%
Colaboracién 63%
Reunion 62%
Curso 61%
Aprendizaje 60%
Seminario 60%
Salén de conferencias 57%
Conferencia 54%
Aula 53%

Mesa 53%

5 Media Art Futures, 2015
Traje de chaqueta 75%
Evento 75%

Tecnologia 73%

Equipo de escenario 73%
Pantalla de proyecciones 70%
Tipografia 67%

Escenario 67%

Charla pablica 66%
Multimedia 60%

Presentacion 57%

Orador 56%

Accesorios para proyecctor 56%
Colaboracion 56%

Auditorio 55%

Artes de la performance 54%
Seminario 54%

Conversacion 53%

Musica 53%

Convencion 52%

Portavoz 50%

6 Presentacion de prensa, 2022

Silla 90%

Entretenimiento 84%

Red 80%

Escenario 76%

Centro de artes escénicas 72%
Azul eléctrico 70%

Teatro 67%

Salén de conferencias 66%
Artes de la performance 65%
Evento publico 64%

Habitacion 62%

Equipamiento de escenario 62%
Audiencia 58%

Auditorio 58%

Centro de convenciones 58%
Performance 57%

7 Presentacion de proyectos, 2022

Evento 75%
Servicio 75%
Tecnologia 74%
Ingenieria 73%
Escritorio 71%
Clase 71%
Presentacion publica 69%
Conversacién 65%
Reunion 65%
Seminario 63%
Educacién 61%

8 Mar Menor Lab, 2019
Comunidad 81%
Escritorio 79%
Charla publica 70%
Presentacion 69%
Conversacién 68%
Profesor 68%
Empleo 66%

Clase 65%
Educacién 65%
Seminario 58%
Orador 55%

9 Conferencia Fundacién Telefdnica, 2023

Television 83%

Evento 74%

Equipo de audio 68%
Audiencia 63%

Salén de conferencias 61%
Centro de convenciones 61%
Auditorio 55%

Seminario 50%

10 Conferencia Nico, 2017
Presentacion publica 78%
Silla 77%

Tecnologia 77%
Presentacion 74%

Evento 74%

Traje de chaqueta 69%
Accesorios de proyeccion 66%
Salén de conferencias 64%
Seminario 63%

Multitud 62%

Audiencia 62%

Reunion 61%

Equipo de escenario 60%
Colaboracion 57%
Conferencia 56%
Convencion 55%

Orador 54%

Auditorio 54%

Pantalla de proyeccion 52%
Trabajo 52%
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Escritura, dibujos y trazos

1 Jero dibujando, 2022
Mano 95%
Pelo 96%
Amarillo 95%
Anilla 86%
Papel 84%
Linea 82%
Mesa 76%
Lépiz 73%
Anilla 67%
Libreta 60%

2 Leo escribiendo, 2016
Compartir 81%

Mesa 80%

Escritura 77%

Nifio 77%

Deberes 70%

Habitacion 69%

Ocio 67%

Instrumentos de escritura 65%
Juego 64%

Educacién 64%

Artes visuales 61%

Arte 60%

Accesorios de oficina 60%
Papeleria 52%

132

3 Calculando factura, 2005
Mesa 95%

Planta 88%

Silla 82%

Ocio 79%

Madera 78%

Arbol 78%

Escritorio 77%

Suministros de oficina 75%
Trabajo 64%

Artista 57%

4 Clase de bocetos, 2021
Mundo 90%
Mamifero 86%

Arte 82%

Linea 82%

Tipografia 80%
llustracion 69%
Patrén 65%

Personaje ficticio 61%
Disefio gréfico 61%
Artes visuales 54%
Dibujo 52%

5 Caligrafia japonesa, 2005
Gafas 98%

Mesa 96%

Muebles 95%

Sonrisa 92%

Silla 84%

Escritorio 83%

Disefio de automocion 78%
Ingenieria 77%

Arte 71%

Creacion 68%

Publicacion 67%
Tipografia 63%

Artes visuales 58%

ISSN 2387-1733 / E-ISSN 2444-3484

6 Dibujando en el museo, 2018
Mundo 91%

Mapa 89%

Letra 84%

Rosa 83%

Magenta 71%

Arte 70%

Atlas 67%

Gréaficos 63%

llustracion 54%

7 Clara dibujando, 2005
Rodilla 82%
Comodidad 79%
Codo 79%

Patrén 75%
Tipografia 74%
Pierna 73%
Arrodillarse 70%
Artes visuales 66%
Escritura 63%
Abdomen 52%

8 Dibujando con tiza, 2019
Producto 91%
Mundo 90%

Azul claro 90%
Organismo 87%
Mufieca 87%
Gesto 85%
Tipografia 82%
Adaptacion 79%
Azul eléctrico 75%
Patron 73%

Mapa 72%

Arte 66%
llustracion 65%
Disefio gréfico 56%
Artes visuales 55%
Recténgulo 51%

9 Pintando murales, 1998
Pantalones 96%
Escalera 86%
Gesto 85%
Ventana 85%
Arte 82%
Artista 75%
Equilibrio 66%
Sombra 62%
Pintura 60%
Mural 58%
llustracion 56%
Pintura 56%
Dibujo 54%
Cemento 53%
Patrén 52%

2
1
4
3
5 6
7 8 9
10

10 Escribiendo en la pizarra, 2020
Codo 98%

Escritura a mano 94%
Pizarra blanca 88%

Gesto 85%

Profesor 78%

Suministros de oficina 75%
Clase 73%

Escritura 73%

Tipografia 71%
Presentacion 70%
Educacién 69%

Habitacion 68%

Formacion 60%
Aprendizaje 60%

Curso 58%

Escuela 55%

Aula 54%

Institucion académica 51%
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Circulos y esferas

1 Uva en la parra, 2022
Comida 98%

Planta 97%

Fruta 93%

Fruta sin semilla 90%
Botanica 90%

Hoja 89%

Rama 89%

Vino 88%

Racimo 88%

Uva 87%

Planta lefiosa 82%
Arbol frutal 77%
Planta en flor 76%
Planta terrestre 72%
Vifiedo 70%

Sultana 69%
Plantacion 67%
Comida natural 65%
Super alimento 53%
Comida local 51%

2 Tapa de alcantarilla, 2020

Producto 91%
Carretera 85%
Suelo 81%

Rodilla 77%
Asfalto 77%

Azul eléctrico 69%
Alcantarilla 59%
Circulo 58%

Calle 57%

Tapa de alcantarilla 56%
Cemento 53%

3 Tarta, 2020
Comida 97%

Ingrediente 82%

Letra 82%

Tarta 80%

Cocina 78%

Productos horneados 77%
Azul eléctrico 75%

Circulo 75%

Patrén 75%

Dulce 67%

Escritura a mano 63%
Postre 61%

Tarta de cumpleafios 58%
Mantequilla 57%

4 Parque infantil, 2018
Ocio 82%

Agua 80%

Diversion 79%

Circulo 71%

Nifio 68%

Evento 67%

Inflable 66%

Equilibrio 65%

Juego 65%

Bebé 61%

Parque de juegos 54%
Simetria 52%

ISSN 2387-1733 / E-ISSN 2444-3484

5 Paella en Arteas, 2020
Planta 95%
Cielo 91%
Montafia 88%
Arbol 88%

0Ocio 91%
Paisaje 77%
Hierba 73%
Circulo 71%
Roca 67%

Tierra 64%
Jardin 63%
Cemento 62%
Turismo 60%
Piedra 60%
Colina 58%
Vacaciones 56%

6 Barriles, 2016
Arbol 72%

Patrén 68%

Simetria 66%

Noche 56%

Metal 52%

Oscuridad 52%
Circulo 52%

7 Huevos al plato, 2021
Vajilla96%

Comida 95%

Sonrisa 94%

Plato 85%

Ingrediente 84%

Silla79%

Tarta de cumpleafios 74%
Postre 71%

Plato 70%

Dulce 67%

Receta 65%

Productos horneados 63%
Cuchara 58%

Cumpleafios 54%

Crema 51%

8 Mesa,n 2013
Mesa 93%

Verde 93%
Comepartir 90%
Mundo 90%

Negro 90%

Amarillo 87%
Diversion 81%
Adaptacién 79%
Verano 79%
Escuela infantil 69%
Juego 69%
Habitacion 68%
Escuela 57&

Clase 57%

Circulo 56%
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