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RESUMEN

Introduccién: se expone parcialmente el proyecto Patexplor@ “yo miro, yo leo, yo me
emociono’, desarrollado en la Facultad de Ciencias de la Educacion (Universidad de
Mdlaga). Desde diversas asignaturas se puso en marcha con el objetivo de capacitar a
los docentes durante su formacion inicial para crear cuentos que utilizaran el patrimo-
nio cultural como recurso holistico.

Método: se disefiaron seminarios formativos grupales que favorecieron la adquisicion
de conocimientos y habilidades para elaborar cuentos videonarrados destinados a la
etapa de infantil.

Resultados: el patrimonio actudé como catalizador de las diferentes historias audiovi-
suales creadas mediate el uso de las TICs. Ademas, se favorecio el trabajo colaborativo,
la integracion de la investigacion, y el desarrollo de la competencia social y ciudadana.

Conclusiones: |a capacitacion para el disefio de herramientas adecuadas es clave para
mejorar el uso didactico del patrimonio en el ambito formal, favoreciéndose con ello el
aprendizaje de nociones abstractas como espacio, tiempo, participacion e identidad.

Palabras clave: TICs; innovacion educativa de docentes en formacion; educacion pa-
trimonial; narratologia; valores.

ABSTRACT

Introduction: The Patexplor@ project "l look, | read, | get excited’, developed at the
Faculty of Education Sciences (University of Malaga), is partially presented. It was laun-
ched from various subjects to empower trainee teachers to create storytelling using
cultural heritage as a holistic resource.

Method: Training programmes were designed to promote acquiring knowledge and
skills to produce video storytelling for childhood education.

Results: heritage was a catalyst for the different audiovisual stories created through
ITCs. In addition, collaborative work, research integration, and social and civic compe-
tence were encouraged.

Conclusions: The training in the design of appropriate tools is key to improving the di-
dactic use of heritage in the formal environment, thus favouring the learning of abstract
notions such as space, time, participation and identity.

Keywords: ICTs; trainee teachers' educational innovation; heritage education; narratol-
ogy; values.
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Introduccion

Es un hecho contrastado que cuando se facilita a los nifios y nifias de edades
comprendidas entre los 3y 7 aflos su interaccion con el entorno, se favore-
ce su percepcion de nociones como espacio, tiempo, patrimonio y ciudada-
nia, “fundamentales para el desarrollo de la competencia social y ciudadana”
(Peinado, 2020, p. 48). No obstante, es necesario que el educador fomente
ese descubrimiento, conocimiento y comprension del mundo que les rodea
mediante procesos vinculados a sus propias experiencias cotidianas.

Por tanto, resulta ineludible el disefio y la implementacion de acciones ludi-
cas que favorezcan la manipulacion y la interaccion con objetos y personas,
pues asi lograremos incentivar su imaginacion a la par que incentivamos sus
emociones. Actividades basadas en el patrimonio cultural y la didactica del
objeto apoyan la comprension y adquisicion de conceptos abstractos como
‘antes” (pasado) y “ahora” (presente), al tiempo que favorecen la innovacion
metodoldgica en las practicas docentes (Gonzalez, 2007, p. 6.). A esas eda-
des el paso del tiempo se asimila mediante el cambio y la continuidad o me-
diante diferencias y semejanzas (Cooper, 2002). Por ejemplo, al mostrarles
fotografias distintas que les permitan diferenciar entre “antes” y “ahora” (Pa-
ges, 2011), pueden establecer una sucesion de eventos a partir de su propia
experiencia vital, ayudandoles a ubicarse en su sociedad y tiempo.

Por otra parte, la importancia de los recursos audiovisuales en nuestra vida
diaria se traslada también a la funcion docente. Estamos convencidas de la
conveniencia de que el futuro profesorado esté debidamente formado en la
creacion y uso de esos recursos puesto que, como afirma Lucero (2016), el
lenguaje del siglo XXI es audiovisual. Por tanto, los docentes deben dominar-
lo para conectar con un alumnado que tiene mayor predisposicion hacia su
formacion cuando éstos se incorporan en el aula (Anchudia, 2020).

En ese contexto se planted Patexplor@"', un proyecto interdisciplinar de
coordinacion docente desarrollado en la Universidad de Malaga a lo largo
de dos cursos académicos, 2020/2022. Se fundamenta en la necesidad de
proporcionar al docente, durante su formacion inicial, estrategias para incluir
el patrimonio en el aula de infantil a través de cuentos videonarrados. El patri-
monio se convierte asi en un medio para propiciar el aprendizaje del tiempo
historico, los valores democraticos y la ciudadania, entendida desde la triple
perspectiva de identidad, participacion y proteccion (Lucas & Estepa, 2016).

Durante el primer periodo, 2020/2021, el proyecto fue acogido positivamente
por nuestro alumnado universitario y los cuentos resultantes integraron una
muestra de 59 audiovisuales online distribuidos a través de nuestro canal de

1 Patexplor@ © “Yo miro, yo leo, yo me emociono”: el patrimonio cultural como hilo conductor para el aprendizaje
del tiempo histérico, motivar y emocionar a través de cuentos videonarrados” es un Proyecto de Coordinacion
Docente de la Facultad de Ciencias de la Educacién (Universidad de Mélaga), coordinado por Eugenio Maqueda y
Belén Calderon que cuenta con la colaboracion de profesorado universitario, no universitario y alumnado de grado.
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YouTube? Lo que se presenta a continuacion es la intervencion renovada
para el curso 2021/2022 en las asignaturas de Didactica de las Ciencias So-
ciales y Educacion para la Ciudadania y Derechos Humanos en el grado de
Educacion Infantil.

Diseiio y método

El proyecto esta dirigido a los docentes en su formacion inicial con la inten-
cion de proporcionarles herramientas para utilizar el patrimonio historico en
su aula de una manera ludica. El programa pretende que incluyan el Patrimo-
nio que les rodea en la elaboracion de un cuento dirigido a nifios y nifias de
educacion infantil. Al mismo tiempo que adquieren capacidades para traba-
jar con el patrimonio, se fomenta el trabajo en equipo, la organizacion, la res-
ponsabilidad, la creatividad, la imaginacion, la investigacion y el pensamiento
critico con relacion a su entorno.

Pero ¢por qué el cuento? El trabajo con cuentos es muy eficiente porque per-
vive en la memoria de los nifios y nifias. Como apunta Amar (2018), su “inte-
rés por lo anecdotico y su aparente funcion didactica-moral, como elemento
para la motivacion y el descubrimiento, lo erigen como un referente para la
educacion infantil” (p.390). El cuento que es un vehiculo adecuado para des-
cubrir y disfrutar aprendiendo en el aula. En este caso, su implicacion sera
mayor y los contenidos se interiorizaran de forma mas eficiente (Miralles
& Rivera, 2012). Ademas, requiere un ejercicio de silencio compartido en el
que se relacionan, colaboran y desarrollan capacidades para la resolucion
de problemas mediante la creatividad e imaginacion. Se trata de conceder
cualidades inteligibles a la realidad local y, de esta forma, que las sociedades
puedan construir y fortalecer su identidad cultural.

Para desarrollar este trabajo es necesaria la implicacion del profesorado de
diversas areas. Ademas de los vinculados al area de la didactica de las cien-
cias sociales, se conté con profesorado de didactica de las Artes plasticas
y visuales, y Lengua vy literatura. Asi, los cuentos incluyeron contenidos rela-
cionados con la cultura, el arte, los valores civicos, la ciudadania, las tecnolo-
gias de la informacion y la comunicacion, el patrimonio, la literatura infantil,
los derechos humanos, lectoescritura, ilustracion infantil...El objetivo comun
es capacitar a los futuros docentes para elaborar recursos educativos que
permitan a los infantes explorar el patrimonio transversalmente desde la di-
version. Por tanto, Patexplor@ es una iniciativa dirigida a sensibilizar a los fu-
turos profesionales en torno a la importancia de utilizar el patrimonio cultural
en sus proyectos pedagogicos escolares.

E’ATEXPLOR@, Muestra audiovisual de cuentos en YouTube. https:.//www.youtube.com/playlist?list=PLINScCP-
nOnv9uBN4KggoOaloZPhHg-K5
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Para ello se propuso la organizacion de talleres y seminarios orientados a
facilitar esta labor, experimentando con técnicas narrativas y de dramatiza-
cion, elaborando guiones, visionando peliculas con hitos patrimoniales, vin-
culando el patrimonio cultural con valores y derechos humanos, disefiando
imagenes, montaje audiovisual... Cada actividad planteada estaba dirigida a
facilitar el trabajo grupal. Si durante el primer afo, la pandemia de Covid-19
condiciond e impulso el proyecto a partes iguales, la presencialidad ha intro-
ducido cambios visibles en los objetivos propuestos.

En la presente tabla puede observarse como los objetivos se han ido adap-
tando a las necesidades detectadas en el curso 2020/2021. La experiencia
del primer afio nos permitio pulir los originales y afiadir nuevos.

Analizar las implicaciones
emocionales en el ambito educativo
de E.l. desde |la optica del patrimonio
cultural

Implementar la actividad cognoscitiva
del alumnado mediante el disefio de
actividades narrativas que favorezcan
el conocimiento del entorno, asi
como del espacio y el tiempo
utilizando las TIC.

Conocer las emociones que se
pueden sentir al ensefar los
diferentes contenidos del curriculo de
Educacion Infantil en diferentes areas
de conocimiento afines,
centrandonos en el cuento
videonarrado como instrumento
canalizador de las emociones.

Poner las nuevas tecnologias al
servicio de las necesidades del
alumnado y del curriculo de E. Infantil
y E. Primaria, ajustandose a sus
vivencias, caracteristicas,
aprendizajes ritmos, estilos, etc.

Fernandez-Moreno, A., & Calderdn, R.

Continuar con cuentos e introducir el
comic como instrumento para el
aprendizaje del entorno desde el
patrimonio generando emociones.

Llevar a la praxis del aula los cuentos
videonarrados ya elaborados (2020-
2021) y comprobar su efectividad para
la comprension del tiempo histérico.

Introducir en las nuevas propuestas
mas temas transversales (dificultades
de aprendizaje, igualdad de
géneros...)

Introducirlo en Educacion Secundaria.

Incluir el bilinguismo de forma oral o
mediante subtitulos

Disefar de imagenes propias.

Transferir el conocimiento,
fomentando la cooperacién y
colaboracién con centros e
instituciones educativas.

Patexplor@: encuentros del cuento con el patrimonio cultural
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del proyecto
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Este proyecto introduce la innovacion en la practica educativa universitaria,
lo que repercute en la calidad del proceso de ensefianza-aprendizaje porque:

+ Mejora de la actividad docente en las asignaturas implicadas fomentando
el trabajo en equipo, la participacion y la dinamizacion del aprendizaje, me-
diante la creacion de cuentos y comics con elementos multidisciplinares.

+ Desarrolla diversos contenidos curriculares haciendo uso del patrimonio
cultural desde las perspectivas disciplinares participantes.

+ Hace participe al profesorado en formacion de la realidad digital educativa
y del uso del lenguaje audiovisual.

* Proporciona estrategias a los docentes para transmitirlo desde una pers-
pectiva ludica.

+ Descubre su uso como un instrumento para aprender el tiempo historico, la
cultura, la sociedad, los valores democraticos, la participacion...

+ Transflere los cuentos resultantes a la sociedad a través de plataformas
como YouTube, pero también a los centros escolares y para darles una
utilidad sociocultural y economica.

Ademas, sus aportaciones se vinculan con el uso del patrimonio para aproxi-
mar a los infantes al aprendizaje del tiempo historico, la percepcion del en-
torno, las relaciones sociales o la ciudadania; el potencial del cuento como
instrumento que favorece el lenguaje, la motivacion y el descubrimiento; vy, el
uso del lenguaje audiovisual para explorar emociones, conocer su realidad
culturaly construir un imaginario visual, actuando el docente como mediador.

Discusion y Resultados

Aula de Educacion para la ciudadania y derechos humanos

Con respecto a Educacion para la ciudadania, hemos utilizado el patrimonio
como medio para disefiar cuentos videonarrados en los que se trabajan los
valores democraticos, la ciudadania y la participacion. En su disefio aplica-
mos herramientas digitales con un doble proposito: por una parte, pretendia-
mos ayudar a disefar experiencias que mejorasen el entorno de aprendizaje
(UNESCO, 2011);y, por otro lado, intentamos fomentar la confianza del futuro
profesorado en su capacidad para usarlas en sus practicas educativas (Ma-
soumi, 2021).

Uno de los objetivos del proyecto era capacitar a los docentes para usar el
patrimonio cultural como instrumento que permite el descubrimiento del
entorno y la conformacion de la identidad (Fontal, 2017; Gonzalez Monfort,
2007; Cuenca, 2014). Pero, también, que apreciasen sus relaciones con los
valores autoctonos y foraneos aprovechando en el proceso el potencial edu-
cativo que tiene la propia ciudad para la infancia (Olivares-Garcia, 2019). Para
gue conocieran y reconciesen ese patrimonio -material e inmaterial- se les
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propuso que disefiaran un cuento que ayudase a los infantes a participar en
su resignificacion de forma natural y espontanea.

El proceso de creacion requirio la organizacion de algunos talleres nacidos
de la experiencia anterior (véase Calderén y Fernandez, 2021). Uno de los
gue mas impacto tuvo fue el de patrimonio cultural y cine. Se puede decir que
la utilizacion de hitos patrimoniales en peliculas de animacion contempora-
neas sirve para representar ejemplos audiovisuales de valores didacticos,
etnoldgicos, psicoldgicos y linguisticos muy Utiles para el proyecto final (Ra-
jadell-Puiggros et al., 2005). Dicho taller mostraba lineas de trabajo en torno
a los valores democraticos, sustancialmente el género, la multiculturalidad,
la cultura de la paz y el medioambiente. Ademas, proporcionaba observacio-
nes generales sobre el uso del patrimonio como instrumento pedagodgico
que muestra la realidad cultural en forma de escenario, objeto valioso, ins-
trumento que fomenta la creatividad o que define la identidad. En todas las
ocasiones, el patrimonio servia para educar la mirada y los relacionaba con
los hitos culturales a través de las emociones, haciendo bueno eso de que no
se puede apreciar aquello que no se conoce (Carrion, 2015).

Aprovechando esta experiencia, se propuso una pequefa investigacion gru-
pal sobre uno de los hitos seleccionados para descubrieran sus significados
y trasladaran sus descubrimientos al proyecto (Maroevic, 1997). El resultado
plasmado en sus trabajos habla de representacion, arte e historia, pero tam-
bién de ciudadania, valores y derechos humanos.

Desde nuestra perspectiva se han cumplido muchos de los objetivos pro-
puestos:

- Todos los cuentos exploran, observan o investigan su entorno proximo -en
este caso, Malaga-, partiendo de sus hitos patrimoniales, algunos de los
cuales cobran vida en el cuento.

- Incluyen aprendizaje de valores como el respeto (Paideia, Dubai), la amis-
tad (Ankara, Kuala Lumpur), la cooperacion (Kiev, Ankara), la tolerancia
(Amsterdam, Berlin, Sunny Days) y el esfuerzo (Picasso, Paideia). Entre los
derechos humanos destacan la no discriminacion (Amsterdam, Berlin, Pai-
deia, Sunny Days), la cultura (Grecia, Amsterdam, Paideia), la familia (Sunny
Days) o la libertad (expresion, movimiento, creacion...).

- Algunas historias son creaciones originales realizadas sin mediacion de
aplicaciones informaticas, donde el alumnado ha interpretado o creado sus
personajes con marionetas o recortes (Kiev, Kuala Lumpur, Sunny Days).
En otros casos, se recicla material que sus autores han reconstruido para
incorporar otros significados, lo que ayuda a los infantes a reinterpretar las
historias desde otras perspectivas.

- Se incluye patrimonio cultural diverso como gastronomia (Ankara, Berlin,
El Cairo, Grecia), pintura, escultura, arquitectura, musica y danza (Amster-
dam), fiestas y trajes populares (Ankara), etc.
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7. Paideia. El arte de lo diferente 8. Ankara. La biznaga

- Cinco de los diez cuentos incluyen frases en otra lengua (Berlin, El Cairo,
Dubai, Ankara y Sunny Days) lo que facilita la comprension de otras cultu-
ras, pues la lengua es el medio a través del cual las comunidades desarro-
llan y articulan su vision del mundo.

+ Muchas historias invocan las emociones de los nifios y nifias, y estas que-
dan reflejadas graficamente en sus historias (Paideia, Dubai, Berlin)

+ La curiosidad y la imaginacion se despiertan ante una busqueda misterio-
sa (Ankara, Kuala Lumpur, Paideia), por el placer de una lectura conjunta o
la creatividad (Paideia), por la exploracion de sitios desconocidos (Berlin,
Amsterdam, Sunny Days) o la solidaridad ante un problema (Kiev, Dubai).

Fernandez-Moreno, A, & Calderon, R. Patexplor@: encuentros del cuento con el patrimonio cultural

--
Mustah, Estoy de vacaciones con mis padres, ibamos andando, me he
mirar el teatro y me he perdido, no los encuentro, dijo Mustah llorando.

9.Dubai. La magia de las palabras

10.Berlin.Una btisqueda maravillosa

Figura 1. Fotogramas de
cuentos elaborados para
el proyecto Patexplor@.
En la imagen pueden
apreciarse algunos de
los hitos patrimoniales
malaguefios presentes en
los cuentos elaborados
para la asignatura

de Educacion para la
Ciudadania y Derechos
Humanos. Fuente: 2°B
del Grado de Educacion
Infantil 2021/22 -
Universidad de Malaga.
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Se puede adelantar que los grupos lograron introducir el patrimonio como
instrumento pedagogico para representar distintos valores, fomentar la di-
versidad, la creatividad o definir la identidad a una escala que permite a los
pequenos acercarse a €l de forma ludica y en colaboracion. Por tanto, re-
sulta una actividad que estimula el debate y ayuda a vincular el pasado vy el
presente (Mayo, 2013). Al incluir otras disciplinas y observadores podemos
generar relatos plurales construidos conjuntamente. De ese modo, aumenta
el interés y el compromiso con un patrimonio vivido como experiencia capaz
de conectar con su vida (Harris, 2011).

Aula de conocimiento del entorno y del tiempo histérico

Desde la asignatura Didactica de las Ciencias Sociales del Grado de Educa-
cion Infantil de la Universidad de Malaga, intentamos que los cuentos fueran
una herramienta basica para que el alumnado pudiese conocer y apreciar el
pasado del patrimonio cultural desde su presente contextual mas proximo,
y le capacitase para transmitir la realidad de dicho entorno construida por si
mismo, mediante la narracion como llave para abrir la puerta de compren-
sion de otros periodos historicos.

La etapa comprendida entre los 3y 7 afios es un periodo de descubrimiento
que posibilita a los nifios y niflas conocer y comprender su entorno a través
de la experimentacion constante. Partiendo del dominio sensorial y percep-
tivo, el educador puede empezar a trabajar conceptos complejos como el
tiempo y el espacio. Estudiar el aprendizaje del entorno desde la Educacion
Infantil (en adelante, El) era el punto de arranque, y a su vez, un handicap
que se nos planted cuando disefilamos este proyecto. Para paliarlo, partimos
de las emociones, fundamentales en la preparacion previa de tareas cogni-
tivas en nifos y nifas de El. Y ha quedado demostrado en estos dos afos
de rodaje de Patexplor@, que ejemplos didacticos basados en el patrimonio
cultural auxilian para entender conceptos como “antes” (pasado) y “ahora”
(presente). Bien es cierto, que en estas edades, no pueden asimilar el paso
del tiempo por medio de conceptos temporales, pero si mediante relatos so-
bre cambios y continuidades, o distinguiendo entre diferencias y semejanzas
(Cooper, 2002), los nifios y las nifias pueden comprender, por ejemplo, por-
qué algunas fotografias se ven distintas “antes” y “ahora” (Pageés, 2011).

Parafraseando a Bajtin (1999) y su defensa del dialogismo, la narracion se jus-
tifica en la ensefianza de futuros docentes como un espacio de trabajo que
facilita a los individuos el descubrimiento empatico con diversos discursos
entretejidos, que sirven para entablar relaciones dialégicas con voces plura-
les procedentes de textos, imagenes o historias de vida (Cardenas, 2017). En
la asimilacion de los conceptos narratologicos radicaba el esqueleto el que
deberian asentarse correctamente los elementos que compondrian el guion
de los cuentos. La narracion encuentra mayor facilidad de anclarse en la me-
moria de nifios y niflas que las formas de explicacion generalizadas, ya sea
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a través de descripciones o definiciones, pues no es lo mismo imaginar el
patrimonio, a que los y las escolares fabriquen su propia codificacion de las
imagenes experimentadas a través de los sentidos (identificandose con los
personajes visualizados), que se traduce en atencion, motivacion, esfuerzo,
valor... Las ideas asociadas a la narracion debian favorecer la transmision del
relato mediante mensajes acordes con el ritmo, el contexto y los contenidos
de la historia a contar (Riquelme, 2013:105). Y los maestros en formacion de-
bian edificar, a la par que transmitir, la historia construida por ellos mismos,
con el patrimonio cultural como hilo conductor. Se trataba de adentrarse en
el mundo fantastico del cuento para lograr iniciar el “viaje” de nifios y nifas
a través de dicha historia. Los protagonistas: bienes culturales y personajes
ilustres de la cultura andaluza, mientras que el alumnado se convertiria en
espectador y actor a su vez; un “video-lector” que procurariamos motivar y
emocionar, despertando su curiosidad y estimulando su imaginacion, ade-
mas de auxiliarle en la consecucion de las competencias basicas estableci-
das a nivel curricular.

Aspectos que se han trabajado:

+ Contenidos creativos: Disefio de productos didacticos mediante la cons-
truccion y organizacion de relatos, asumiendo la importancia de las técni-
cas narrativas: entonacion, tonos, pausas, gestos...

« Contenidos curriculares: Aprendizaje del tiempo histérico mediante la ex-
ploracion del entorno sociocultural préximo, conectandolo con temas
transversales (inclusion del patrimonio y la cultura andaluza).

« Contenidos TIC y curriculum oculto: Introduccion al uso de la narrativa au-
diovisual e implementacion de competencias digitales, visibilizando el cu-
rriculo oculto y activando las potencialidades imaginativas del alumnado.

+ Sin duda, ha quedado patente la funcionalidad ludica, didactica y sociali-
zadora de los cuentos elaborados por los maestros y las maestras en for-
macion de El, para el aprendizaje y transmision de valores democraticos en
igualdad, la exclusion del sexismo, la atencion a la diversidad y la adquisi-
cion de creencias, normas, y modelos socioculturales. Destacamos a conti-
nuacion, algunos ejemplos elaborados (Fig.2), cuyos relatos se desarrollan
con bienes culturales y museos representativos de la ciudad de Malaga,
como protagonistas del contenido.

En el cuento n°1, Un viaje por la Alcazaba, la relacion dialogistica se produce
entre abuela y nieta, dos generaciones de la misma familia que entablan una
sugestiva conversacion sobre el devenir de la Alcazaba malaguena. El cuen-
to parte de 1821, cuando el monumento se encontraba plagado de casas
adosadas a sus muros casi derruidos, ante las necesidades de vivienda de la
poblacion, y transcurre en flashback hasta sus diversas restauraciones y el
reconocimiento del valor patrimonial del edificio actual por parte de la nifa.
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La cotidianidad se vuelve a menudo en indiferencia, cuando se parte de un
inexacto conocimiento. Y precisamente sobre ello versa el cuento n° 2, E/
cenacero, un ejemplo patrimonial tan cotidiano, a la par que desconocido
para la generacion actual. Esta escultura publica rinde homenaje a un oficio
malagueno, ya desaparecido, el tradicional vendedor de pescado que reco-
rria la via publica.

En el cuento n® 3, Lo que esconde el convento del Cister, nos ofrece la apasio-
nante aventura de un nifio que se adentra de noche en los desconocidos mu-
ros de un convento de clausura que, ademas, alberga un museo. Las monjas
no solo le muestran el edificio y sus obras de arte, sino que ademas le revelan
el valor del silencio, la gentileza, la generosidad y el respeto a las particulares
creencias religiosas de cada ser humano.

Finalmente, el cuento n° 4, Una Visita de ensuefio, se inicia con el viaje imagi-
nario de una nifla que conoce a Picasso en suefios, y a traves de su conver-
sacion con el artista malaguefio consigue explicar de un modo comprensible
para estas edades, algo tan complejo como las distintas etapas creativas del
pintor, asi como afianzar su propia vocacion artistica como pintora.

(Carmen,  avurada ¥
Jrscinada fijo...}

e ij e s Haiiaries escultirs g
n L s e Marina, Tt

bablar?

il taito tepo oe v
nadle se interess por m

AUTORRETRATO

3. que esconde el convento del Cister.

Conclusiones

Al contar un cuento se inicia un viaje de aprendizaje intelectual y sensorial
del que participan todos los implicados. En este proyecto, el cuento tenia en
el patrimonio su hilo conductor, empleado como recurso para potenciar en el
aula de infantil la construccion de la identidad y el conocimiento del tiempo
historico.
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Por otra parte, el hecho de que la accion transcurra en una pantalla facilita la
transmision del mensaje, pues es un instrumento cotidiano que contribuye
a la construccion de la realidad social del receptor. Las historias que se ven
asi muestran formas de comportamiento, valores y situaciones espaciotem-
porales con unas consecuencias beneficiosas para la dinamica de ensefian-
za-aprendizaje.

Ademas, el uso de herramientas TICs mejora las competencias tecnologicas
de nuestro alumnado y les motiva. La respuesta de los docentes en forma-
cion se caracterizo por su implicacion, variedad y creatividad.

Esta conclusion no es definitiva, sino una invitacion para seguir reflexionan-
do sobre los beneficios del uso del patrimonio cultural en el aula de infantil.
Aungue desconocemos el alcance del proyecto en su futura carrera profesio-
nal podemos afirmar que el patrimonio cultural esta presente dénde antes
no concurria.

Y en efecto, los cuentos resultantes de este proyecto seran trasladados a
posteriori a los centros escolares, para darles una utilidad sociocultural y
econodmica, verificando o no su efectividad. Asimismo, se pretende que di-
cha transferencia a la sociedad permita potenciar un aprendizaje del tiempo
historico por descubrimiento hacia fines vivenciales, atendiendo a su proyec-
cion social en el marco de lo cultural, atendiendo al curriculum oculto. Ello
auxiliaria la cimentacion del imaginario patrimonial colectivo de esta peque-
fAia ciudadania formada en los centros escolares.
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