UNES

Innovacion docente

UNIVERSIDAD, ESCUELA Y SOCIEDAD

ISSN: 2530-1012
Edita: Departamento de Didactica de las Ciencias Sociales. Universidad de Granada

La Espana de principios del siglo
XX a través del arte audiovisual
espaiiol. El patrimonio
cinematografico espanol como
herramienta didactica en el aula

Early 20th century Spain through Spanish audiovisual art.
Spanish cinematographic heritage as a didactic tool in
the classroom

José Luis Bolivar Ferndndez' ® 0000-0002-6910-3089

'Investigador independiente

Correspondencia
Correo electronico: joseluisbolivarfernandez1@gmail.com

Fechas:

Recibido: 20/07/2022
Aceptado: 10/08/2022
Publicado: 30/09/2022

Conflicto de intereses:

En esta publicacion no se
presento ningun conflicto de
interés.

Financiacion:
En esta publicacion no ha

recibido ninguna ayuda o
financiacion.

UNES - 2022 - 13:109-123.

RESUMEN

A través de este articulo, se pretende introducir el uso del patrimonio audiovisual es-
panol como herramienta didactica en el aula. Para ello, se ha elaborado un proyecto
educativo con posibilidad de ser aplicado en el aula como Unidad Didactica —o de for-
ma parcial- teniendo en cuenta los contenidos recogidos en la legislacion educativa
espafola vigente.

Esta propuesta analiza, en primer lugar, el marco pedagdgico sobre el que se asienta
junto al marco legislativo referente al curso en el que se aplicaria -4° de Educacion
Secundaria Obligatoria (ESO)-. Una vez examinados estos dos marcos, que actuarian a
modo de elementos vertebradores del proyecto, y asentados sus objetivos principales,
profundizaremos en los elementos curriculares: qué competencias clave se trabajarian
a través de este proyecto, qué actividades se contemplan para la adquisicion de dichas
competencias, cudles serfan las metodologias educativas mas adecuadas para que se
lleve a cabo, qué recursos se necesitarian para llevar a cabo el proyecto...

Por ultimo, se propondra una temporizacion para el proyecto, asi como una serie de
resultados que se esperan obtener una que vez se realice en su totalidad.

Palabras clave: Patrimonio audiovisual; Patrimonio espafol; Cine espafiol; siglo XIX;
siglo XX; Historia de Espafa; Educacion, Historia del Arte.
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ABSTRACT

The aim of this article is to introduce the use of Spanish audiovisual heritage as a didactic
tool in the classroom. To this end, an educational project has been developed with the pos-
sibility of being applied in the classroom as a Didactic Unit -or partially- taking into account
the contents included in the current Spanish educational legislation.

This proposal analyses, firstly, the pedagogical framework on which it is based together
with the legislative framework referring to the year in which it would be applied - 4th year
of Compulsory Secondary Education (ESO). Once these two frameworks have been exam-
ined, which would act as the backbone of the project, and its main objectives have been
established, we will examine the curricular elements in greater depth: what key competences
would be worked on through this project, what activities are envisaged for the acquisition of
these competences, what would be the most appropriate educational methodologies for it
to be carried out, what resources would be needed to carry out the project, and so on.

Finally, a timeline for the project will be proposed, as well as a series of results expected to
be obtained once the project is fully implemented.

Keywords: Audiovisual heritage; Spanish heritage; Spanish cinema; 19th century; 20th centu-
ry; History of Spain; Education, History of Art.
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Introduccién. Marco didactico del proyecto:
La Educacién Patrimonial y la Didactica del
Patrimonio

Desde la aprobacion del Plan Nacional de Educacion y Patrimonio en el afio
2013, podemos observar como los contenidos de caracter patrimonialista
se han expandido por todo el curriculum de las areas educativas de la edu-
cacion formal (Cambil Hernandez y Fernandez Paradas, 2017). Este Plan no
solo vela por la inclusion e implementacion de diferentes aspectos patrimo-
niales en los curriculos educativos de la Educacion Primaria y Secundaria,
sino que tambien aboga por la mejora de la capacitacion de los recursos
didacticos —y del profesorado- destinados a la transmision del Patrimonio
Cultural.

Asi, en este contexto anteriormente mencionado, comienza a despuntar un
nuevo tipo de educacion donde los bienes patrimoniales no son unicamente
objetos de estudio, sino fuentes historicas que nos permiten comprender las
sociedades del pasado, entender el impacto de estas en nuestro presente
y teorizar acerca del impacto de estos bienes en nuestro futuro cercano: la
Educacion Patrimonial. De esta forma, el patrimonio comienza a abordarse
como una prueba viviente de nuestras tradiciones, formas de comunicacion
y raices culturales (Cuenca, 2014), convirtiéndose en una herramienta ideal
para introducir o ejemplificar un contexto histérico-artistico al alumnado o
mostrar las creencias e ideales de una sociedad determinada.

Partiendo de este marco didactico-pedagogico, se ha confeccionado un pro-
yecto en el que varios bienes patrimoniales espafioles de caracter audiovi-
sual actuan a modo de eje vertebrador para comprender y trabajar la Historia
de Espafa entre 1898 y la Posguerra desde una perspectiva historiografica
y cientifica.

Es importante remarcar la gran capacidad que posee el arte audiovisual y, en
general el cine espafol, para dotar al alumnado de una idea general de este
periodo, en el que la tecnologia comienza a desarrollarse a un ritmo agigan-
tadoy varias potencias mundiales luchan por la hegemonia mundial a través
de la guerra por las colonias africanas y la manutencion de las colonias ame-
ricanas y asiaticas.

Por tanto, tomando algunos bienes patrimoniales de caracter audiovisual
como referencia, se ha confeccionado un proyecto con posibilidad de ser
aplicado en el aula a través de una Unidad Didactica en la asignatura de Geo-
grafia e Historia o, en su defecto, parcialmente en otras situaciones o contex-
tos de aprendizaje.
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Marco legislativo sobre el que se asienta el
proyecto

Este proyecto toma como principal referencia la normativa vigente del es-
tado espafiol en relacion a la Educacion. Por consiguiente, a partir de este
marco legislativo se especificaran las caracteristicas, contenidos y objetivos
didacticos que comprendera el mismo.

Si atendemos a los contenidos minimos recogidos el curriculum de Educa-
cion Secundaria establecidos en el Real Decreto 1015/2014 de 26 de diciem-
bre por el que se establece el curriculo basico de Educacion Secundaria Obli-
gatoria y el Bachillerato, encontramos contenidos referentes a la Espafia de
finales del siglo XIX'y primera mitad del siglo XX en los bloques cinco y seis
del segundo ciclo de Educacién Secundaria Obligatoria (ESO):

R R . R . R R R R p Tabla 1. Contenidos
Contenidos relativos al periodo de interés en el Contenidos relativos al periodo de interés
Conceptuales acerca

bloque 4 del Real Decreto. El Imperialismo del  en el bloque 5 de Real Decreto. La época de de la Espafia de
siglo XIX y la Primera Guerra Mundial “Entreguerras” (1919-1945) finales del s. XIX

y primera mitad
dels. XX en el

Elimperialismo en el siglo XIX: causas y conse-  La Il Republica en Espafia. curriculo educativo
cuencias ‘La Gran Guerra’ (1914-1919) de Educacion
Secundaria.

La guerra civil espariola.

Por tanto, este proyecto se enmarcaria en el cuarto curso de Educacion Se-
cundaria Obligatoria, ya que es el primer curso de este nivel educativo en el
que se tratan estos contenidos, después de ser levemente perfilados a lo
largo de la Educacion Primaria Obligatoria. A su vez, es importante remarcar
gue todos estos contenidos seran posteriormente ampliados en Bachillerato
en la asignatura Historia de Espafia, en la cual se trataran eventos como el
Desastre del 98, la Dictadura de Primo de Rivera o la Guerra Civil Espafiola.

Objetivos didacticos que persigue el
proyecto

Teniendo en cuenta los marcos anteriormente expuestos que actuan a modo
de elementos vertebradores del proyecto, se proponen los siguientes objeti-
vos a cumplir durante su desarrollo:

+ Ordenar cronologicamente los eventos acontecidos durante la primera mi-
tad del s. XX en Espafa: el Desastre del 98, la Monarquia de Alfonso XIII, |a
Dictadura de Primo de Rivera, Il Republica y la Guerra Civil Espafiola.

+ Ayudar al alumnado a definir conceptos clave, especialmente de caracter
politico: Republica, colonia, monarquia parlamentaria, regencia...
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+ Dar a conocer las principales personalidades y figuras historicas de la épo-
ca a trabajar, haciendo especial hincapié en las femeninas, como Clara
Campoamor, Maruja Mallo...

+ Proporcionar al alumnado una serie de herramientas y competencias a la
hora de comentar o estudiar una obra artistica de caracter audiovisual.

+ Familiarizar a los estudiantes con una serie de términos artisticos propios
del campo audiovisual, como fotograma, escena, plano... entre otros.

« Utilizar el cine y otros recursos audiovisuales como fuente histérica mos-
trando al alumnado su capacidad de ilustrar y ejemplificar diferentes con-
tenidos.

Metodologia y contenidos curriculares del
proyecto

Partiendo de que el proyecto propuesto tiene como finalidad su aplicacion
en el aula como una Unidad Didactica o parte de ella, es de gran importancia
analizar los diferentes elementos curriculares que esta poseeria, con el fin de
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detallar como este proyecto se ha confeccionado y como podria ponerse en
practica.

Competencias clave trabajadas en el proyecto

Con las modificaciones realizadas por la Ley Organica 8/2013, de 9 de di-
ciembre, para la mejora de la calidad educativa (LOMCE) a la Ley Orgdnica de
Educacion (LOE), las ocho antiguas competencias basicas pasan a ser siete,
y a denominarse como “‘competencias clave’. Estas competencias clave tie-
nen como objetivo el desarrollo curricular de cada alumno y alumna, y deben
de trabajarse a lo largo de todo el curso y a través de todas las etapas de la
Educacion Secundaria.

Este proyecto ha sido ideado con el fin de trabajar seis de estas competen-
cias claves, concretamente la Comunicacion Lingdistica (CL), la Competen-
cia Digital (CD), las Competencias Sociales y Civicas (CSC), el Sentido de la
Iniciativa y el Espiritu Emprendedor (SIEP), la Conciencia y Expresiones Cul-
turales (CEC) y la Competencia Para Aprender a Aprender (CPAA).

Estas competencias clave pueden ser consideradas como metas fundamen-
tales que debe lograr el alumnado, y aparecen descritas en el Anexo | de la
Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones
entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la
educacion primaria, la educacion secundaria obligatoria y el bachillerato.

Comunicacién Linguiistica (CL)

Se describe como “el resultado de la accion comunicativa dentro de practicas
sociales determinadas, en las cuales el individuo actua con otros interlocuto-
res y a través de textos en multiples modalidades, formatos y soportes” Por
tanto, se constituye como el instrumento fundamental para la socializacion y
el aprovechamiento de la experiencia educativa tanto dentro como fuera del
Centro.

Esta competencia no solo se reduce a la oralidad y a la escritura, sino que
también tiene en cuenta formas de comunicacion mas sofisticadas como la
comunicacion audiovisual o las mediadas por la tecnologia, por lo que este
proyecto ayuda especialmente a desarrollar esta competencia entre nues-
tros alumnos y alumnas.

- Para trabajar esta competencia, se propone la puesta en practica de las
siguientes actividades.

- Utilizar terminologia especifica trabajada en clase y relativa a la unidad en
las actividades escritas y las intervenciones en clase.

+ Analizar, comentar y clasificar las obras audiovisuales trabajadas en clase.

+ Exponer presentaciones o investigaciones en las que las alumnas y alum-
nos deban mostrar su expresividad, oratoria y fluidez.
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+ Programar un cineférum en clase, donde los alumnos y alumnas deberan
aplicar, a través del dialogo y la comunicacion, un correcto uso de su ca-
pacidad linguistica y todos los términos aprendidos durante las sesiones.

Conciencia y expresiones culturales (CEC)
Es definida en la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, como la capacidad de

conocer, comprender, apreciar y valorar con espiritu critico -con una actitud
abierta y respetuosa- las diferentes manifestaciones culturales y artisticas,
utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute personal y considerar-
las como parte de la riqueza y patrimonio de los pueblos.

Esta es otra de las competencias que mas se trabajaran en este proyecto, ya
que al utilizar el arte audiovisual como principal recurso e hilo conductor, se
busca que el alumnado adquiera competencias para trabajar con diferentes
legados de una cultura, concretamente la suya.

A su vez, el trabajar con este patrimonio de diferentes épocas y artistas per-
mite a los estudiantes valorar diferentes propuestas y visiones artisticas, asi
como las realidades culturales de diferentes épocas en un mismo pais. Para
fomentar esta competencia en el aula se seguiran las siguientes actividades
o iniciativas:

Reconocer y explicar algunas de las concepciones estéticas vinculadas al
arte audiovisual de la época de Entreguerras en Espana.

Valorar la importancia del Patrimonio Historico espafiol y la importancia de
su proteccion, disfrute y difusion.

Respetar las diferentes apreciaciones y contribuciones de sus comparieros
y companeras, especialmente a la hora de expresar su opinion acerca de
diferentes obras de arte.

Competencias sociales y civicas (CSC)
Las competencias sociales y civicas son aquellas que

conllevan la habilidad y capacidad para utilizar los conocimientos y actitu-
des sobre la sociedad, entendida desde las diferentes perspectivas, en su
concepcion dinamica, cambiante y compleja, para interpretar fenomenos y
problemas sociales.

Las Competencias Sociales y Civicas ayudaran a los estudiantes a ser ca-
paces de analizar la realidad en la que viven y de la cual son sujetos activos,
asi como tomar conciencia de los procesos sociales de los que pueden ser
participes. Ademas, mediante el desarrollo de estas competencias ayuda-
remos al alumnado a entender como las diferentes culturas y sociedades
de la Historia han generado un patrimonio cultural y artistico que debemos
conservar y que ha influido en nuestra sociedad actual.
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Estas competencias se desarrollaran en el aula mediante las siguientes pro-
puestas:

+ Relacionar cada una de las manifestaciones artisticas trabajadas durante
el proyecto con su correspondiente contexto histérico-cultural.

+ Adquirir un vocabulario artistico necesario para el correcto comentario de
diferentes bienes patrimoniales.

+ Despertar un interés por el estudio y el respecto por las manifestaciones
artisticas del s. XX, especialmente las audiovisuales, valorandolas en re-
lacion a su época y su importancia como patrimonio que debe ser usado,
disfrutado y conservado por la sociedad actual

Competencia Para Aprender a Aprender (CPAA)

Esta competencia es una de las mas importantes de todo el curriculo educa-
tivo, ya que es fundamental para que el aprendizaje de nuestro alumnado sea
permanente y se pueda prolongar a lo largo de todo su proceso vital (Vasco,
1990). Es definida en la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, como ‘la ha-
bilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje’. Para desarrollar
esta competencia es muy importante que incitemos a nuestros alumnos y
alumnas a reflexionar y observar, de forma que puedan vislumbrar por ellos
MIismMos su proceso de aprendizaje.

Estas dos ultimas actividades se trabajaran especialmente a la hora de ver
los recursos audiovisuales trabajados a lo largo del proyecto, que el alum-
nado debera de relacionar con los contenidos mas teoricos desarrollados
a lo largo de las sesiones. Asi, se pretende que el alumnado también sea
consciente de su proceso de aprendizaje a través de diferentes medios au-
diovisuales y como, mediante estos, se pueden desarrollar nuevas ideas y
conexiones entre los diferentes contenidos teodricos. El desarrollo de esta
competencia se lograra en esta Unidad a través de actividades del siguiente
tipo:

+ Realizacion de actividades finales que supongan un repaso del contenido
visto en las sesiones.

+ Analisis detenido de diferentes materiales audiovisuales, con actividades
gue inciten la pregunta ;qué he aprendido?

- Actividades de ampliacion que fomenten el aprendizaje auténomo del
alumnado.

Sentido de la Iniciativa y Espiritu Emprendedor (SIE)

Es descrita como la capacidad de transformar las ideas en actos, y entre
los conocimientos que requiere esta competencia se incluye “la capacidad
de reconocer las oportunidades existentes para las actividades personales,
profesionales y comerciales”. Trabajar esta competencia en las aulas y en
los hogares fomenta la capacidad de planificacion del alumnado, asi como
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Su organizacion, gestion y toma de decisiones a la hora de la resolucion de
conflictos. Estas competencias se trabajan en este proyecto a través de la
programacion de un pequefio trabajo grupal y la posibilidad de la cumplimen-
tacion de trabajos opcionales individuales.

Competencia Digital (CD)

Es descrita como:

aquella que implica el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informacién y
la comunicacion para alcanzar los objetivos relacionados con el trabajo, la empleabilidad,
el uso del tiempo libre y la inclusion y participacion en la sociedad

A través de esta competencia facilitamos al alumnado el acceso y aprendi-
zaje de numerosas fuentes digitales, a la misma vez que conocen sus dere-
chos, obligaciones y libertades en el mundo digital.

El alumnado trabajara esta competencia a través de las siguientes propues-
tas de trabajo:

+ Realizar una exposicion grupal en formato digital a través de herramientas
como Canva, PowerPoint o Prezi.

+ Buscar informacion en la red a través de buscadores como Google, Internet
Explorer o Mozilla Firefox.

- Utilizar plataformas digitales a través de las cuales el docente se comuni-
cara con el alumnado, como el Google Classroom del grupo escolar.

Metodologias educativas propuestas para el desarrollo del pro-
yecto

Para lograr todos los objetivos didacticos propuestos, asi como la adquisi-
cion de los contenidos mas basicos y el desarrollo de las competencias cla-
ve, es fundamental que proceso de ensefianza-aprendizaje se encuentre bien
planificado y bajo una estructura coherente y adaptada al alumnado.

Por todas estas razones es necesaria una metodologia que dirija el proyecto
y que se adapte tanto a los contenidos que debemos impartir como al con-
texto del aula, por lo que se debera analizar al estudiantado de forma general
y particular para escoger la metodologia mas optima que se adapte a su
nivel y ritmo educativo.

Aunque a lo largo de todo este proyecto se aboga por una ensefianza donde
el alumno sea el protagonista, es decir, que adquiera conocimientos y capa-
cidades de forma autonoma mientras el docente actua de guia y evaluador
del proceso (Vazquez Carretero et al., 2010), es importante tener en cuenta
que se trabaja con un alumnado de cuarto de ESO, estudiantes que se en-
cuentran en pleno proceso de desarrollo intelectual y que estan aprendiendo
a ser independientes.
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Por consiguiente, es muy importante que se impartan contenidos de forma
convencional, -es decir, a partir de la metodologia expositiva-, pero propo-
niendo actividades que complementen estos contenidos e inviten al alumna-
do a desarrollar su pensamiento critico y susciten cierto interés en el tema.

Concluyendo, las metodologias educativas que se recomiendan para poner
en practica este proyecto son las siguientes:

Metodologia expositiva-participativa

Se dedicaran, al menos, treinta minutos de cada sesion a la exposicion de
contenidos por parte del docente o del alumnado. Durante estos treinta mi-
nutos se dara al alumnado la oportunidad de participar, realizando preguntas
de caracter general para que participe cualquier alumno/a interesado/a. Aun-
que cualquier duda formulada por los alumnos y alumnas se ira resolviendo
alo largo de la sesion, los Ultimos cinco minutos de la clase pueden dedicar-
se exclusivamente a solventar las cuestiones formuladas por el alumnado.

Metodologia colaborativa

Los alumnos y alumnas deberan de realizar un breve trabajo de investiga-
cion grupal que sera tutorizado y posteriormente puede ser evaluado por el
docente. Estos grupos se conformaran como el docente considere oportuno,
pero se procurara que estos sean lo mas heterogéneos posible, con el fin de
gue haya un intercambio de saberes, puntos de vistas y se adquieran herra-
mientas para fomentar diferentes capacidades y competencias mediante Ia
observacion y trabajo en grupo.

Aprendizaje por descubrimiento

Esta metodologia se trabajara también especialmente a través de los filmes,
ya que el alumnado pasara de obtener conocimientos generales —los ex-
puestos por el docente a lo largo de las sesiones- a unos mas concretos ex-
puestos por los largometrajes. Ademas, mediante los cineférums se valorara
que el alumnado cree una opinion critica personal basada en los contenidos
de clase, todo lo mostrado en la pelicula y toda aquella informacién que haya
obtenido por iniciativa propia.

Actividades propuestas para la adquisiciéon de competencias

Con el fin de adquirir las competencias recogidas por la legislacion, asi como
lograr el cumplimiento de los diferentes objetivos didacticos propuestos para
el proyecto, se propone la cumplimentacion de una serie de actividades que
se dividiran en cuatro tipologias: actividades iniciales, actividades de desa-
rrollo, actividades de ampliacion y actividades finales.
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Propuesta de actividad inicial

Al inicio del proyecto se realizara una actividad introductoria para conocer
cual es el nivel de conocimiento y de interés del alumnado respecto a los
contenidos que se van a comenzar a abordar durante las sesiones. Asi, el
docente lanzara una serie de cuestiones que el alumnado debera contestar
y, a partir de ellas, generar un breve debate.

Se propone que se proyecte en clase la primera pelicula espafiola con argu-
mento: Rifia en un café (1897) de Fructuds Gelabert. Tras la visualizacion
del fragmento, se comentara brevemente en clase qué se ha visto: persona-
jes, lugar, afo, posible época historica... Una vez tratadas estas cuestiones,
se lanzara la siguiente pregunta: ;cuando se invento el cine? Tras dejar que
nuestros estudiantes creen sus primeras hipotesis, el docente comentara la
figura de los hermanos Lumiere, para mas tarde profundizar acerca de la lle-
gada del cinematografo a Espafa y presentar a Fructuoso Gelabert: pionero
del cine en Espafia (Gubern et al., 2009).

Con esta actividad, iniciaremos a nuestro alumnado a la forma de trabajar
que abordaremos a lo largo del proyecto, a la misma vez que proporciona-
mos un contexto historico-artistico del periodo que trataremos a lo largo de
las diferentes sesiones.

Propuesta de actividades de desarrollo

El objetivo principal de este tipo de actividades es que el alumnado ponga en
practica lo que ha aprendido en clase, especialmente los contenidos trabaja-
dos durante las sesiones. También, a través de estas actividades, se desarro-
llaran parte de sus competencias y destrezas.

En este caso, se proponen diferentes tipos de actividades. En primer lugar,
la visualizacion de algunos fragmentos de filmes ambientados en esta épo-
ca, como es el caso de las peliculas recomendadas para el proyecto: 1989.
Los ultimos de Filipinas (2019), dirigida por Salvador Cano, La lengua de las
mariposas (1999), de José Luis Cuerday El Espiritu de la Colmena (1973), de
Victor Erice. En segundo lugar, la creacion de una ficha técnica de dichos lar-
gometrajes, que se podran realizar tanto en clase —sobre todo para concretar
un modelo de ficha- como en casa. Y, por ultimo, en tercer lugar, la celebra-
cion de un cineférum en el aula acerca de uno de los filmes recomendados
tras la visualizacion completa de uno de ellos o algunos fragmentos.

Propuesta de actividad de ampliacion

Con este tipo de egjercicios se pretende dotar a todo el alumnado que lo de-
see — especialmente a aquel denominado como de altas capacidades- de
una serie de tareas de mayor complejidad que permitan al alumnado ampliar
sus conocimientos. Son actividades que fomentan especialmente la compe-
tencia de aprender a aprender.
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Dependiendo de los gustos o el interés de la alumna o alumno que desee
realizar esta actividad, se le propondra realizar un pequefio trabajo de inves-
tigacion relacionado con los contenidos tratados a lo largo de toda la unidad
—por ejemplo, la llegada de los primeros coches de motor a Espafia a través
de la aparicion de estos en el cine espanol de la época-. Las conclusiones de
esta investigacion pueden ser presentadas al resto del grupo en una de las
sesiones de clase si el docente lo considera oportuno.

Propuesta de actividades finales

Estas actividades se desarrollaran durante los ultimos compases del proyec-
to y tendran como objetivo repasar y consolidar los contenidos abordados a
lo largo de las diferentes sesiones. Entre ellas proponemos una exposicion
grupal tras la investigacion de la vida y obra de diferentes mujeres espafnolas
de la época (Anguita, 2019) —como Maruja Mallo, Clara Campoamor, Victoria
Kent, Margarita Nelken, Margarita Manso o la reina Maria Cristina de Habs-
burgo y Lorena- y la realizacion de un breve cuestionario o Kahoot donde se
repasen los contenidos mas tedricos del proyecto.

Espacios y recursos necesarios para la puesta en practica del
proyecto

Al igual que la metodologia, los contenidos y las competencias, el lugar de
aprendizaje y los recursos necesarios son grandes factores a tener en cuen-
ta a la hora de la ensefanza. Aunque la mayoria de aulas en la actualidad
se encuentran completamente digitalizadas, es importante puntualizar que,
para llevar a cabo este proyecto, es necesario que el centro donde se desa-
rrolle posea una sala de proyeccion o, en su defecto, aulas con proyectores
digitales o algun medio digital que permita la visualizacion y escucha de los
diferentes recursos audiovisuales propuestos.

Ademas de todos los recursos que hemos nombrado con anterioridad —,
proyectores, altavoces...-, a lo largo de este proyecto se trabajara con dife-
rentes filmes que actuaran como recursos didacticos. Estos materiales de-
ben ser solicitados previamente por el tutor al centro, si es que estos no se
encuentran previamente en la biblioteca de este. En el caso de no poder ser
adquiridos por el Centro, los recursos que no pueden obtenerse en la red
pueden hallarse de forma gratuita en bibliotecas publicas, como es el caso
de la Biblioteca Publica Provincial de Granada, ubicada en la calle Profesor
Sainz Cantero.

Los largometrajes que se recomiendan trabajar son los siguientes:

1898. Los ultimos de Filipinas (2016). Esta pelicula, dirigida por Salvador
Cano, muestra de forma dramatizada los eventos ocurridos durante el episo-
dio conocido como el sitio de Baler, un asedio de 337 dias al que fue some-
tido un destacamento espafol por parte de un grupo de filipinos insurrectos
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en la isla de Luzon. El fragmento que se recomienda proyectar comprende
los minutos 13 al 15 del filme, y muestra el plan de defensa de los militares
espanoles tras la matanza del anterior batallén que ocupaba la isla a manos
de los revolucionarios filipinos. En esta escena se comentan las principales
vicisitudes que deben afrontar las tropas espafiolas en Filipinas, asi como
los principales motivos por los que lucha cada bando.

La lengua de las mariposas (1999). Este largometraje dirigido por José Luis
Cuerda narra la incorporacion a la escuela de Moncho, un niflo de ocho afos
gue vive en un pueblo de Galicia. Cronologicamente, la pelicula se ubica du-
rante los ultimos dias del gobierno republicano de Azafia -1935-y los prime-
ros dias de la Guerra Civil. Especificamente, recomendamos la visualizacion
de las dos escenas que abarcan aproximadamente del minuto 45 al 50. En la
primera podemos observar como Don Gregorio, maestro de Moncho, habla
con él acerca del infierno y el cielo catdlico tras un entierro. Este fragmento
puede utilizarse para mostrar al alumnado la perspectiva laica educativa de
la Il Republica, totalmente alejada de los ideales catdlicos. La segunda esce-
na, que sucede a la anterior, muestra a los habitantes del pueblo festejando
la Il Republica, pero siendo interrumpidos por dos agentes de la Guardia Civil,
posiblemente del futuro bando sublevado

El espiritu de la colmena (1973). Este filme dirigido por Victor Erice se am-
bienta en el pueblo segoviano de Hoyuelos y narra el dia a dia de una familia
espafola de la Posguerra a través de los 0jos de Ana, una nifia de seis anos
gue se queda fascinada por el cine tras la proyeccion de la pelicula Frankens-
tein en el pueblo. Aunque es un filme relativamente lento y complejo, me-
diante la visualizacion de este también se busca reivindicar el papel del cine
como recurso didactico ya que, a través del personaje de Ana, el alumnado
podra observar cOmo este arte puede ser un transmisor de mensajes. Esta
idea quedara aun mas asentada cuando el alumnado compruebe que ellos
mismos, a la misma vez que Ana, estan aprendiendo un contenido obser-
vando la pelicula. Por esta razén, aunque se deja a eleccion de docente que
fragmentos de esta pelicula proyectar, se recomienda especialmente las es-
cenas relativas al cine y el primer contacto de la nifia protagonista con este
arte.

Temporizacion

Como se ha comentado con anterioridad, este proyecto ha sido confeccio-
nado con la idea de poder aplicarse en las aulas como una Unidad Didactica
o parte de ella. Atendiendo a los bloques de contenido recogidos en la legis-
lacion para cuarto de ESO y las horas semanales dedicadas a la asignatura,
proponemos una temporizacion de siete sesiones —dos semanas y media-
para trabajar el proyecto en su totalidad.
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Numero de sesion.

Contenidos tedricos de la sesion.

Actividad propuesta para la
sesion

Sesion 1.

Introduccion a la Unidad. Contexto histori-

co- artistico de la Esparia de finales del s.
XIX'y primera mitad del XX.

Actividad introductoria. Visu-
alizacion de Rifia en un café
(1897) de Fructuds Gelabert.
Competencias claves que se
desarrollan: CCL, CSC, CEC.

Sesion 2.

El Desastre del 98. La pérdida de las Ulti-
mas colonias 'y la Guerra de Marruecos

Actividad de desarrollo. Visu-
alizacion de un fragmento de
1898 Los Ultimos de Filipinas
(2016).

Competencias clave que se de-
sarrollan: CCL, CSC, CEC, CAA.

Sesion 3.

La dictadura de Primo de Rivera

Actividad de desarrollo. Apren-
der a realizar la ficha técnica de
un filme.

Competencias clave que se
desarrollan: CCL, CSC, CEC

Sesion 4.

La Segunda Republica Espafiola (1931~
1939)

Actividad de desarrollo. Visual-
izacion de dos escenas de La
lengua de las mariposas (1999)
Actividad de desarrollo. Realizar
una ficha tecnica de la pelicula
La lengua de las mariposas
(1999)

Competencias clave que se
desarrollan: CCL, CSC, CEC.

Sesion 5.

La Guerra Civil esparfiola: causas y conse-
cuencias

Actividad de desarrollo. Visual-
izacion de varias escenas de El
Espiritu de la Colmena (1973)
Competencias clave que se
desarrollan: CCL, CSC, CEC.

Sesion 6.

Espafa y el sufragio femenino. Las mu-

jeres espafolas en la época de Entreguer-

ras.

Actividad final. Exposicion
grupal.

Actividad final. Kahoot o cues-
tionario de repaso de la unidad
Competencias clave que se
desarrollan: CCL, CSC, CEC, CD,
SIE.

Sesion 7.

Cineforum acerca de las peliculas trabaja-

das a lo largo del proyecto

Actividad de desarrollo.
Cineférum
CCL, CSC, CEC, CD, SIE.

Resultados

Aungue este proyecto aun no se ha puesto en practica a gran escala, consi-
deramos que mediante el cumplimiento de los objetivos previstos y el desa-
rrollo de la adquisicion de las competencias tratadas con anterioridad, obten-

driamos los siguientes resultados en el alumnado:

+ En primer lugar, despertar entre los alumnos y alumnas un interés propio
en el patrimonio audiovisual espafiol, el cual el alumnado puede seguir tra-
bajando e investigando por su propia cuenta en casa tras adquirir las herra-
mientas y habilidades necesarias en el aula.
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+ En segundo lugar, realizar sesiones donde, aparte de priorizar la obtencion
de contenidos, estos también se trabajen de forma practica en la propia
aula.

* En tercer lugar, poner en valor figuras y perfiles denostados por los curri-
culos educativos (Venegas Medina, 2021), y que actualmente se estan res-
catando. Por ejemplo, a través de la sesion dedicada a las mujeres en el
periodo de Entreguerras se rescatan las formas de vida, pensamiento, con-
texto y vision artistica de diferentes féminas espafiolas de gran renombre,
mientras que a través de las peliculas La lengua de las mariposas (1999)
y El espiritu de la colmena (1973) podemos observar, desde el punto de
vistas de dos infantes, como es vivir durante la Il Republica y durante la
posguerra.

+ En cuarto y ultimo lugar, romper la concepcion monumentalista del patri-
monio cultural -cimentada en las publicaciones e investigaciones de finales
del siglo XIX 'y principios del XX- a través de la puesta en valor y el estudio
de un patrimonio usualmente menos trabajado: el patrimonio audiovisual y
cinematografico.
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