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Nota Editorial

Editorial Note

Emma Margarita Wong-Fajardo

El permanente cambio tecnolégico y cientifico del mundo, asi como el ritmo en el que
avanzan, traen consigo una serie de exigencias y retos al sistema educativo universita-
rio, que busca cada vez mas que los alumnos desarrollen su potencial, como respuesta
a las exigencias y desafios del siglo XXI .

En esta linea el CISETC (Congreso Internacional sobre Educacién y Tecnologia en Cien-
cias) propicié un espacio cientifico y académico, donde se socializaron las mejores
practicas de ensefianza en STEAM (por sus siglas Ciencias, Tecnologia, Ingenieria, Arte
y Matematica) y respondié a las exigencias y retos del sistema educativo en general4,
que actualmente se orienta en cdmo utilizar mejor la tecnologia. Ademas, los resulta-
dos de este importante Congreso, brindan posibilidades de desarrollo en las aulas de
los diferentes niveles educativos.

Los articulos cientificos que conforman esta edicién corresponden al nimero especial
del CISETC 2021, realizado en la ciudad de Chiclayo - Perd, donde se abordan una va-
riedad de trabajos de investigacién e innovacién en los campos STEAM, los cuales son
una muestra del estado de desarrollo de la investigacién educativa en América Latina,
que esta consolidandose rapido y tiene, sin lugar a duda, un futuro promisorio.

El articulo de Holguin-Alvarez, Cruz-Montero, Ruiz-Salazar y Ledesma-Pérez se basa en
la propuesta STEAM de Garofalo, adaptando su version robética citadina a la explo-
racién educativa de playas, desarrollando un experimento de responsabilidad social
mediante un programa de ecologia robética basado en tres fases pedagdgicas: In-
teligencia ecoldgica social; Tarea cientifica social y Reflexion cientifica; cuyos efectos
intentan aportar en el cuidado sostenible de una playa contaminada.

Ledesma-Pérez, Tomas-Rojas, Bossio y Freundt-Thurne, en su estudio, validan el ins-
trumento “DigCompEdu CheckIn”, con la finalidad que responda a la necesidad de
medir la competencia digital de los docentes de una universidad peruana, a partir
de su autopercepcidn, los resultados sefialan que las competencias de los estudian-
tes; las competencias profesionales de los educadores; y las estrategias pedagdgicas
interactUan y se interrelacionan, ello evidencia que el DigCompEdu CheckIn es una
herramienta valida y confiable entre los docentes.

La investigacién “Modelo clasificador para personalizar ejercicios propuestos a estu-
diantes utilizando redes neuronales artificiales” de corte cuantitativo experimental
de Saire-Peralta y Velarde-Allazo muestran resultados que evidencian que el modelo
predictivo obtenido no solamente verificé la precisién con los datos del test, sino que
también implementé una aplicacién basada en el modelo, dicha aplicacién se usé en
nuevos grupos de estudiantes donde se logré comprobar la precision del modelo con
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una aproximacion del 72%, asi mismo se mostro evidencia del aumento del promedio
en sus calificaciones, la investigacion deja abierta la posibilidad se mejorar el modelo
obtenido trabajando con mas estudiantes y variables predictoras relacionadas al ren-
dimiento académico.

La investigaciéon “Ensefianza reciproca influenciado por los niveles de alfabetizacion
informacional en estudiantes de Ciencias de la Comunicacién” de Ocrospoma-Reyna-
ga, Fuster-Guillén, Ocafia-Fernandez y Villalba-Condori comprueba a través del anali-
sis estadistico que la vinculacion de las competencias digitales, precisamente la alfa-
betizacién informacional y el método de ensefianza reciproca, es directa, en el actual
contexto con mayor impulso, por la necesidad de utilizar la tecnologia para lograr
desarrollar las habilidades y actitudes colaborativas.

Montes-Iturrizaga, Franco-Chalco y Villalba-Condori en su estudio “Preferencias por
estudiar carreras STEM en estudiantes de secundaria en Per(”, muestran como resul-
tados la escasa predileccién por las carreras de ciencias naturales (y matematicas) en
una amplia muestra de estudiantes que estan por egresar de la educacién secundaria
en Perd; asimismo, estos hallazgos son preocupantes para lograr un desarrollo armoé-
nico de la ciencia y la tecnologia en un territorio especifico; por otro lado, el estudio
muestra una débil preferencia de las mujeres por las carreras de ciencias e ingenieria,
lo que indica que aun existen prejuicios, autoexclusion y segregacion sexista en estas
disciplinas, también el estudio destaca las significativas preferencias por las carreras
de ingenieria, las cuales son esenciales para el desarrollo econémico y social.

Flores-Masias, Livia Segovia, Casique y Davila Diaz en su investigacion “Analisis de sen-
timientos con inteligencia artificial para mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje en
el aula virtual” concluyen que el prototipo de solucién con inteligencia artificial pro-
puesta, puede aplicarse a cualquier nivel educativo en entornos virtuales, lograndose
identificar que un factor principal es el estado emocional del estudiante, esto favorece
que el docente pueda establecer estrategias de ensefianza-aprendizaje que favorez-
can un buen clima en el aula, lo que permitird mayor interés en los estudiantes y una
participacion éptima.

Conforma esta edicion, la investigacién de Wong-Fajardo, Mendoza-Rodas, Hernan-
dez-Vasquez y Saavedra-Sanchez, que en su estudio muestran la implementacion del
modelo integrado de las plataformas tecnolégicas dentro del Campus Virtual (Sistema
de Ensefianza-Aprendizaje, Sistema de Gestién Académica y Sistema de Gestion Curri-
cular) e integracion con los LMS (Learning Management Systems), en una universidad
peruana; los resultados permiten evidenciar los niveles de logro de las competencias
del perfil de egreso, y brindar un significativo soporte a las actividades del proceso de
ensefianza-aprendizaje.

La investigacion de Castro-Gutiérrez, Flores-Cruz y Magallanes presentan el disefio e
implementaciéon de un Laboratorio Virtual de Electromagnetismo (LVE) como estra-
tegia didactica bajo el enfoque de aprendizaje aplicado a estudiantes universitarios
de ingenieria de manera remota, a través de versiones portdtiles de la herramienta
didactica en una universidad publica de México, se concluye que implementar labora-
torios virtuales especialmente dedicados a areas de la Fisica aplicada en la ensefianza
de la ingenieria utilizando software de animacién, son atractivos para los estudiantes
considerandolos como una herramienta educativa interactiva til.
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Finalmente este nimero concluye con el estudio de Gongalves y AdUriz-Bravo quienes
buscan indagar en el movimiento denominado Circulo de Viena, especialmente en
lo que se refiere a sus tesis fundamentales de caracter positivista ldgico, con el fin
de identificar contribuciones conceptuales al debate filoséfico y epistemol6gico den-
tro de la formacién del profesorado de ciencias naturales, los resultados obtenidos a
partir del analisis de la documentacion oficial de esa carrera muestran que existe una
necesidad urgente de comunicar ideas epistemoldgicas clave a todos los participantes
de formacién docente.
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