
 

 
 

 

 

 

 

Resumen: 

El Design Thinking (DT) surge asociado al ámbito empresarial y del diseño, aunque se utiliza en 

otros, como el contexto educativo. Desde la perspectiva escolar, la investigación sobre el tópico ha 

ido ganando protagonismo en los últimos años como método para afrontar diversos desafíos 

educativos. Este estudio tiene por objetivo proporcionar una panorámica de la investigación 

existente sobre el uso de DT en Educación Primaria y Secundaria. Se seleccionó un periodo de 13 

años (2011-2023), utilizando todas las colecciones de la Web of Science. La población inicial ha sido 

de 631 documentos y la muestra final, incluyendo filtros, comprendió 47 artículos científicos. Se ha 

realizado un análisis bibliométrico y sobre redes de colaboración. Como resultados y conclusiones, 

cabe destacar que la investigación sobre el tópico ha crecido exponencialmente, acaparándola 

VOL. 29, Nº 2 (Julio, 2025) 
ISSN 1138-414X, ISSNe 1989-6395 

DOI:10.30827/profesorado.v29i2.32132 

Fecha de recepción 05/12/2024 

Fecha de aceptación 07/05/2025   

INTERVENCIONES EDUCATIVAS CON DESIGN 

THINKING EN EDUCACIÓN OBLIGATORIA: UN 

ANÁLISIS BIBLIOMÉTRICO (2011-2023) 

Educational interventions with Design Thinking in Compulsory education: A 
bibliometric analysis (2011-2023) 

 

 

María-Carmen Ricoy, 

Ana Estévez-González & 
María-Pino Díaz-Pereira 
Universidade de Vigo  

E-mail:  

cricoy@uvigo.gal 

ana.estevez.gonzalez@uvigo.gal 

pinod@uvigo.gal 

ORCID ID:  

https://orcid.org/0000-0001-7074-5890 

https://orcid.org/0009-0000-7804-3826 

https://orcid.org/0000-0003-4138-1674 

 

mailto:cricoy@uvigo.gal
mailto:ana.estevez.gonzalez@uvigo.gal
mailto:pinod@uvigo.gal
https://orcid.org/0000-0001-7074-5890
https://orcid.org/0009-0000-7804-3826
https://orcid.org/0000-0003-4138-1674


Intervenciones educativas con Design Thinking en Educación Obligatoria: 
Un análisis bibliométrico (2011-2023)  

2  

 

Estados Unidos; los documentos publicados reflejan su carácter multidisciplinar, ya que se registran 

una amplia variedad de revistas, contando con mayor presencia las especializadas en educación e 

investigación educativa. Se plasma la colaboración entre algunas autorías con escasas redes; lo 

mismo sucede entre instituciones y países. DT ha evolucionado hacia una metodología didáctica 

para mejorar la motivación y el rendimiento académico en Educación Primaria y Secundaria, 

mayoritariamente, en asignaturas del ámbito científico o STEM.  

Palabras clave: educación primaria; educación secundaria; enseñanza creativa; planificación 

educativa 

  

Abstract: 

Design Thinking (DT) is associated with business and design, although it has become established in 

other fields, such as education. From an educational perspective, research on the topic has been 

gaining prominence in recent years as a method to address educational challenges of any kind. This 

study aimed to provide an overview of existing research on the use of DT in Primary and Secondary 

Education. A period of 13 years was selected (2011-2023), using all Web of Science collections. The 

initial population consisted of 631 documents and the final sample, including filters, comprised 47 

scientific articles. A bibliometric and collaborative network analysis was carried out. As results and 

conclusions, it should be noted that research on the topic has grown exponentially, monopolised by 

the United States; and the documents published reflect its multidisciplinary nature, as a wide 

variety of journals are registered, with the journals specialising in Education and Educational 

Research having a greater presence. There is collaboration between some authorships with few 

networks; the same is true between institutions and countries. DT has evolved into a didactic 

methodology to improve motivation and academic performance in Primary and Secondary 

Education, mostly in scientific or STEM subjects.  

  

Key Words: creative teaching; educational planning; elementary education; secondary education 

 

1. Introducción  

Los profesionales de la enseñanza deben hacer frente a diversas 

problemáticas en su práctica, por lo que las metodologías creativas, como Design 

Thinking (DT), suponen una contribución para afrontar diversos desafíos; así como 

para facilitar al estudiantado experiencias de aprendizaje efectivas y adaptadas a sus 

necesidades (Spoon et al., 2020). DT es un método estructurado en cinco fases 

(empatizar, definir, idear, prototipar y probar) para la resolución creativa de 

problemas. Además, se trata de un enfoque interdisciplinar, es decir, aplicable a 

cualquier tipo de contenido educativo (Orthel, 2015).  

La metodología DT surgió en el ámbito empresarial y de diseño y ha ido 

diversificando su aplicación en una amplia variedad de disciplinas (Grohs et al., 

2018). Actualmente cuenta con presencia también en el ámbito educativo, como un 

enfoque para el fomento del pensamiento divergente del estudiantado, al mismo 

tiempo que se trabaja la participación, la exploración del entorno y la capacidad de 

resolución de problemas desde diferentes perspectivas (Chen y Huang, 2017). Como 

punto de partida, su foco se pone en el desarrollo de actividades que provoquen 

descubrimiento en el alumnado; y que, a su vez, conduzcan a la puesta en práctica 

de ideas originales y al diseño de productos creativos (Washington et al., 2020). 
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Utilizar DT en las aulas se traduce en fomentar las denominadas habilidades del Siglo 

XXI (Carroll et al., 2010; Manassero-Mas y Vázquez-Alonso, 2025), que se dirigen al 

desarrollo de la creatividad, la colaboración, la resolución de problemas o el 

pensamiento crítico (Tsai y Wang, 2021). El fin es dotar al estudiantado de 

habilidades que aplicarán en su futuro educativo y profesional (Arrington y Willox, 

2021). Por ello, la implementación de DT en las aulas tendría potencial para mejorar 

los procesos de enseñanza-aprendizaje hacia una nueva perspectiva educativa que 

implique el desarrollo de habilidades necesarias para la sociedad globalizada en la 

que vivimos. 

La investigación, hasta el momento, acerca del valor innovador del DT en la 

educación escolar es escasa (Wright et al., 2020). Las intervenciones existentes en el 

ámbito educativo tienden a centrarse en la evaluación de los resultados alcanzados 

por el estudiantado; así como en la exploración de las perspectivas docentes hacia el 

uso de esta forma de trabajo (Carroll et al., 2010). Sin embargo, DT adquiere 

protagonismo en diversos campos y está dando lugar a publicaciones, demostrando su 

éxito fundamentalmente en el ámbito empresarial y educativo (Kostrzewski, 2018). 

Existen intervenciones educativas que utilizan DT para trabajar contenidos 

científicos, matemáticos o de ingeniería, entre otros. Algunas investigaciones han 

obtenido resultados positivos en sus intervenciones como la eficacia del DT para 

desarrollar habilidades de resolución de problemas en el alumnado (Han et al., 

2023), mejorar la autoeficacia creativa y el interés individual (He et al., 2023), o 

para trabajar la empatía en diferentes grupos de edad (Yeung y Ng, 2023), entre 

otros. Con todo, aún son escasos los estudios que hayan analizado su impacto o 

utilidad en contextos educativos, como el de la enseñanza obligatoria (Marks y 

Chase, 2019).  

Esta revisión bibliométrica de la literatura científica tiene como finalidad 

proporcionar una panorámica de la investigación existente en cuanto a 

intervenciones educativas basadas en DT, en el contexto de la educación obligatoria 

(Educación Primaria y Secundaria), para conocer en qué contextos se están llevando 

a cabo y poder ampliar las perspectivas sobre su utilización en el entorno escolar 

español. 

 Para ello, se han considerado los siguientes objetivos específicos (OE): 

 Analizar los indicadores de producción en cuanto a publicaciones, citas, 

autorías, instituciones, idiomas y países (OE-1). 

 Identificar las revistas, categorías temáticas y publicaciones representativas 

(OE-2). 

 Revelar las temáticas a partir de la concurrencia de palabras clave (OE-3). 

 Determinar las revistas, instituciones, documentos y autorías que citan la 

misma publicación (OE-4). 

 Localizar las redes de documentos y autorías que se citan entre sí (OE-5). 
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 Discernir la colaboración y la coautoría entre autorías, instituciones y países 

(OE-6). 

 

2. Design Thinking y su aplicación educativa  

DT fue popularizado por David Kelley, fundador de la d.school de la 

Universidad de Stanford (Hasso Plattner Institute of Design, 2017). La definición de 

este método responde, según Arrington y Willox (2021), a un proceso iterativo para la 

resolución de problemas, ya que facilita el descubrimiento, tanto en contextos 

empresariales, como educativos (Carroll et al., 2010). Esta metodología trata de 

tener en cuenta a la persona o problemática para identificar posibles soluciones 

(Dawbin et al., 2021). 

DT ha evolucionado convirtiéndose en una metodología para la resolución 

creativa e innovadora de problemas en las aulas, a través de equipos 

multidisciplinarios (Alden y Tramonti, 2020). Su implementación requiere del 

profesorado un cambio de enfoque educativo (Arrington y Willox, 2021). El/la 

docente debe ejercer de guía, partiendo de los intereses del alumnado para 

promover el aprendizaje significativo (Washington et al., 2020). 

Esta metodología aporta una estructura básica para abordar problemas 

complejos (Spoon et al., 2020), implica estrategias de recopilación y análisis de la 

información, colaboración igualitaria, resolución de problemas, comprensión y 

empatía con las necesidades ajenas (Tsai y Wang, 2021). Concretamente, está 

estructurada en cinco fases, que propuso la Universidad de Stanford (Dawbin et al., 

2021). La primera fase consiste en empatizar con las personas involucradas para la 

resolución de un problema o para asumir un reto y obtener información relevante al 

respecto (Simeon et al., 2022); en la segunda fase (definir) se definen las 

necesidades, problemas o perspectivas a partir de la fórmula del „punto de vista 

(PdV)‟ (Spoon et al., 2020). Posteriormente, se procede a explorar ideas (fase idear) 

haciendo uso, por ejemplo, de estrategias como „el torbellino de ideas‟, para 

desarrollar soluciones que se plasmarán en un prototipo final en la cuarta fase 

(prototipar) (Dawbin et al., 2021). Finalmente, en la quinta fase (probar), se prueba 

y se obtiene retroalimentación acerca de la solución aportada y se establecen 

propuestas de mejora (Simeon et al., 2022).  

El proceso seguido con DT es flexible, es decir, permite volver a las fases 

anteriores para mejorar el prototipo diseñado (Kostrzewski, 2018). Ha de apoyarse en 

la creatividad, en valorar y apreciar los fallos como oportunidades de crecimiento 

(Kijima y Sun, 2021). La metodología DT puede ayudar al estudiantado a desarrollar 

habilidades, conocimientos y capacidades reforzándolas desde los contenidos 

curriculares de las diferentes asignaturas (Orozco y Moriña, 2025; Wright et al., 

2020). Este método tiene potencial como herramienta pedagógica, ya que requiere 

del estudiantado la puesta en práctica de su pensamiento creativo, de manera 

reflexiva, para la resolución de un determinado problema (Arrington y Willox, 2021). 
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Concretamente, en la Educación Primaria y Secundaria, el DT tiene un impacto 

positivo en el alumnado y profesorado (Arrington y Willox, 2021). 

Se han detectado algunas intervenciones DT, tanto en las etapas de educación 

obligatoria (Primaria y Secundaria), como en la educación postobligatoria (Parikh et 

al., 2020). Por ejemplo, en Estados Unidos se utiliza como método de innovación 

docente y de concienciación acerca de problemas sociales (Washington et al., 2020). 

Se han llevado a cabo intervenciones con DT como medio para atender a la 

diversidad del aula y paliar desigualdades con estudiantado, de entre 14 y 17 años de 

origen afroamericano, para aumentar su interés por la informática y fomentar su 

autoestima (Washington et al., 2020). Además, existen algunas experiencias que 

avalan su relevancia para intervenir con alumnado con Altas Capacidades 

Intelectuales (Spoon et al., 2020).  

En relación a los contenidos académicos DT está teniendo, cada vez, más 

presencia en proyectos de „Ciencia, Tecnología, Ingeniería y Matemáticas‟ (STEM) 

(Chiu et al., 2021). Cabe señalar algunas experiencias educativas basadas en DT, 

como la de English (2019) y Kijima y Sun (2021), para la mejora de habilidades STEM; 

o la de Kelley y Sung (2017) para el fomento del pensamiento computacional; así 

como la de Chen y Huang (2017) y Simeon et al. (2022) para promover el rendimiento 

en Física.  

A pesar de sus múltiples beneficios educativos, por falta de confianza y 

formación específica, el profesorado aún se muestra reticente a incluir DT en las 

aulas (Spoon et al., 2020). Por ello, existen intervenciones dirigidas a docentes, 

como el programa de intervención DT llevado a cabo por Arrington y Willox (2021) 

con maestros/as de Educación Primaria; con la pretensión de ampliar su compresión 

e interés para la inclusión de esta metodología en la escuela. 

El DT, igual que otras metodologías innovadoras, se enfrenta a ciertos 

obstáculos en la práctica educativa como la falta de redes de apoyo, el escaso 

tiempo con el que cuenta el profesorado, el déficit de recursos o la exigencia de 

adaptar el currículum a este enfoque innovador (Arrington y Willox, 2021). Por ello, 

se necesitan más evidencias empíricas para definir el uso de DT en las escuelas y 

promover con el mismo un proceso de enseñanza-aprendizaje organizado y efectivo 

(Wright et al., 2020). 

 

3. Método  

La presente investigación es eminentemente cuantitativa. Se aborda, 

esencialmente, mediante un análisis bibliométrico, aunque también se presenta un 

análisis de redes de colaboración para detectar y examinar la literatura científica 

sobre el tópico abordado. 
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 3.1. Procedimiento, recogida de datos y muestra 

Se ha realizado la búsqueda de los documentos científicos en la base de datos 

Web of Science (WoS), por tratarse de una plataforma web de referencia mundial. En 

un principio la búsqueda se llevó a cabo en todas las colecciones de WoS (Web of 

Science Core Collection; Current Contents Connect; Derwent Innovations Index; 

Grants Index; KCI-Korean Journal Database; MEDLINE; ProQuestTM Dissertations & 

Theses Citation Index; SciELO Citation Index). Se realizó desde el año 2000, pero al 

no existir ninguna publicación hasta 2011, la recogida de documentos de la muestra 

comprende un período de 13 años (2011-2023). Dicha búsqueda se ha llevado a cabo 

en la primera quincena del mes de abril de 2024.  

Para la obtención del conjunto de publicaciones objeto de estudio se han 

utilizado 8 términos de búsqueda: design thinking AND education OR classroom OR 

school AND student* OR primary school AND intervention OR program. Esta búsqueda 

se limitó al campo del tópico objeto de estudio y arrojó inicialmente 631 

documentos. Estos fueron filtrados según el área de investigación, seleccionando, de 

entre las presentes en los resultados de la búsqueda, las siguientes: Education 

Educational Research, Social Sciences Other Topics, Robotics y Social Issues. Lo que 

da lugar a la obtención de 391 documentos. A continuación, se filtró atendiendo al 

tipo de publicación, seleccionando “artículo”, y resultaron 222 documentos. No se 

consideraron restricciones en el idioma de búsqueda. Finalmente, se filtró por año, 

excluyendo de la búsqueda el presente año 2024 y resultaron 212 documentos.  

Dicha selección de términos se abordó mediante la revisión de títulos, 

resúmenes y palabras clave de documentos previamente revisados en búsquedas 

exploratorias. Los términos dentro de un mismo conjunto se separaron mediante el 

operador booleano OR y los diferentes conjuntos se conectaron mediante AND. El 

asterisco * ha sido utilizado como función de truncamiento, para dirigir la búsqueda 

hacia todas las variables del término utilizado. 

Una vez identificado el conjunto de documentos se procedió a realizar el 

cribado del mismo. Se han seguido criterios o pautas reconocidas internacionalmente 

como las de PRISMA (Page et al, 2021). Se utilizaron distintos criterios de inclusión 

(artículos de contenido empírico que incluyen Design Thinking como metodología de 

didáctica en la educación obligatoria) y exclusión (artículo de contenido de tipo 

teórico, que no incluyen Design Thinking como metodología). En consecuencia, se 

procedió a examinar los 212 documentos mediante la lectura del título y una revisión 

exploratoria de cada documento (lectura a texto completo), pasando a excluir 112. . 

De este cribado resultaron seleccionados 83 artículos científicos.Finalmente, al 

filtrar por base de datos y seleccionar solo los artículos pertenecientes a la Colección 

principal de WoS (Web of Science Core Collection), 36 documentos fueron excluidos 

por pertenecer a la colección de revistas coreanas (KCI-Korean Journal Database). 

Una vez aplicados los cribados respectivos la muestra final quedó constituida por 47 

artículos (Figura 1). 
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Figura 1. Selección de la producción científica. 

Fuente: Elaboración propia, bajo el marco de PRISMA (Page et al., 2021). 

3.2. Análisis de datos 

Para efectuar el análisis de documentos de este estudio, se descargó de la 

WoS la información completa de las 47 referencias. Inicialmente se preparó la 

información objeto de análisis utilizando la propia base de datos WoS para extraer: 

indicadores de productividad; indicadores de influencia/impacto; e indicadores de 

colaboración. Esta base de datos permite gestionar las referencias y extraer los datos 

para efectuar los análisis bibliométricos oportunos. Todos los datos de investigación 

referidos a los artículos utilizados en este estudio se han depositado en un repositorio 

en acceso abierto para consulta (https://doi.org/10.17605/OSF.IO/6E7D2). A partir 

de las referidas descargas, se realizaron los análisis sobre la: evolución cronológica 

de la producción científica y citaciones (2011-2023); producción por autoría, 

institución, idioma y país; revistas, categorías temáticas (WoS) y publicaciones más 

representativas; así como evolución anual de las publicaciones en colaboración y sin 

colaboración. 

https://doi.org/10.17605/OSF.IO/6E7D2
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Se empleó el software VOSviewer (www.vosviewer.com), versión 1.6.20, para 

analizar e ilustrar las redes de colaboración entre autorías, instituciones, revistas y 

países de la muestra. Este software permite extraer mapas constituidos por los 

siguientes elementos (Hernández-Torrano e Ibrayeva, 2020): nodos para representar 

a autorías, instituciones, países, revistas, documentos o palabras clave; así como de 

las diferentes conexiones (enlaces) entre los nodos, por ejemplo, una relación de 

coautoría. La distancia entre los nodos indica el grado en que estos tienden a 

agruparse y la densidad o grosor de la línea de enlace refleja la conectividad entre 

los enlaces de cada nodo (Sarmiento-Ramírez et al., 2023). 

Utilizando el software de VOSviewer se realizaron análisis de redes en 

referencia a los indicadores de influencia e impacto y de concurrencia de palabras 

clave que recogen las publicaciones; es decir, la frecuencia con la que dos palabras 

clave aparecen juntas en un documento, para reflejar las temáticas o focos de 

actualidad en la investigación sobre el tópico. Así mismo, se analizó la evolución de 

estos focos temáticos en los últimos años. Por otra parte, se examinó el 

emparejamiento bibliográfico, a partir del análisis sobre las diferentes revistas, 

instituciones y autorías que citan la misma publicación. Se llevó a cabo un análisis de 

co-citación entre revistas y un análisis de citación entre documentos y autorías, para 

localizar las redes de documentos o autorías que se citan entre sí. En referencia a los 

indicadores de colaboración, se abordó un análisis de coautoría, para detectar los 

patrones de colaboración científica entre autores/as, instituciones y países.  

 

4. Resultados 

4.1. Análisis bibliométrico 

4.1.1. Indicadores de producción (OE-1) 

Los 47 documentos, sobre programas de intervención educativos con DT (2011 

a 2023), han sido citados 486 veces, 570 incluyendo los seis meses (enero-junio) del 

presente año 2024 (563 sin auto-citas) con un promedio de 12,13 citas por artículo 

(incluyendo auto-citas). El índice h de la muestra es de 12, es decir, se han citado al 

menos 12 veces estos documentos (Figura 2). 

http://www.vosviewer.com/
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Figura 2. Evolución cronológica de producción y citaciones (2011-2023). 

Fuente: Elaboración propia, datos extraídos de la base WoS. 

El análisis refleja que los dos primeros artículos datan del año 2011. Durante 

los años 2012, 2013 y 2014 no hubo publicaciones al respecto. En el año 2015 se 

encuentra 1 publicación; mientras que en 2016 no existe ninguna. No es hasta el año 

2017 y siguientes cuando comienza a incrementarse progresivamente la producción 

sobre el tópico. En el 2019 repunta considerablemente esta producción hasta llegar a 

7 artículos y en 2020 a las 8 publicaciones. En los años 2021 y 2022 se registran 7 y 8 

publicaciones respectivamente; y es en el año 2023 cuando se localiza el momento 

de mayor producción científica con 11/47 artículos (alcanzándose el 23,40 % del 

total). 

En cuanto a las citaciones, las publicaciones cuentan con una media de 43 

citas por año. Comienzan en el año 2012 con 1 cita y van aumentando 

exponencialmente con el paso de los años, desde las 23 citas registradas en el año 

2019 hasta las 156 en 2023.  

Se han contabilizado un total de 170 autorías, en los 47 artículos analizados, 

lo que pone de manifiesto que la mayor parte de las aportaciones sobre la temática 

ha sido realizada en coautoría; concretamente, 42 de los 47 registros. Ningún autor/a 

consta en más de un artículo, teniendo en cuenta los 47 documentos analizados. 

En cuanto a las instituciones presentes en el estudio, se han contabilizado 92. 

La más destacada en número de registros es la Universidad de Melbourne, con 3 

publicaciones, seguida, de 2 respectivamente de la: Universidad de China de Hong 

Kong, Universidad Nacional Normal de Taiwán, Universidad de Stanford, Universidad 

de Sao Paulo y Universidad de Liubliana. De las restantes instituciones se ha 

localizado un único registro en cada una. Estas instituciones se sitúan en un total de 

30 países (Figura 3). Estados Unidos lidera la investigación sobre el tópico, 
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registrando un total de 11/47 artículos (23,40 %), seguido de Australia con 6/47 

(12,77 %) y China con 5/47 (10,64 %). 

 

Figura 3. Evolución de la producción científica por países (2011-2023). 

Fuente: Elaboración propia, datos extraídos de la base WoS. 

Los restantes 18 países acumulan un registro respectivamente: Bangladesh, 

Bélgica, Chile, Ecuador, Grecia, Guatemala, Indonesia, Irak, Irlanda, Italia, Japón, 

Malasia, Namibia, Nigeria, Filipinas, Portugal, España y Emiratos Árabes. En cuanto al 

idioma de publicación, el 95,75 % de los documentos se encuentran en inglés (45), 

uno en chino y otro en castellano. 

4.1.2. Revistas, temáticas y publicaciones representativas (OE-2) 

Se han detectado en total 39 revistas para la publicación de los 47 

documentos analizados, algunas de ellas con un mayor número de trabajos (Tabla 1). 

La revista Thinking Skills and Creativity es la que destaca con más registros (4 

artículos). Esta revista se encuentra indexada en JCR, en la categoría de Education & 

Educational Research (SSCI); se sitúa en Q1 y dispone de un factor de impacto (JCI), 

en los últimos cinco años, de 4,1. Le sigue la revista International Journal of 

Technology and Design Education, con 3 artículos, situada también en JCR (Q3), en 

las respectivas categorías de: Education & Educational Research (SSCI); Education, 

Scientific Disciplines (SCIE); y Engineering Multidisciplinary (SCIE). Cuenta con un 

factor de impacto en los últimos cinco años de 2,4. 

Las revistas Educational Technology & Society, Journal of Formative Design in 

Learning y Sustainability cuentan con la publicación de 2 artículos respectivamente; 

mientras que en las restantes revistas se identifica, únicamente, 1 documento por 

cada una. 
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Tabla 1 
Revistas con mayor número de publicaciones 

Revista País 
Nº 

publicaciones 
JCI 2022 

JIF 

2022 
Quartile 

Thinking Skills and Creativity Inglaterra 4 1,96 3,7 Q1 

International Journal of 

Technology and Design Education 
Holanda 3 0,89 

2,1 

 
Q3 

Educational Technology & Society Taiwán 2 1,98 4 Q1 

Journal of Formative Design in 

Learning 
Suiza 2 0,49 1,5 Q3 

Sustainability Suiza 2 0,67 3,9 Q2 y Q3 

Fuente: Elaboración propia, datos extraídos de la base WoS. 

 En general, estos hallazgos indican que la investigación sobre el tópico se 

distribuye en una amplia variedad de revistas (39), indexadas en un total de 21 

categorías de la WoS. Sin embargo, el 65,38 % de los artículos se sitúan en la 

categoría de Education Educational Research. A esta le siguen las categorías de: 

Education Scientific Disciplines (17,02 %) y Engineering Multidisciplinary (10,64 %). 

El artículo que cuenta con más citas (89), con un promedio de 17,8 citas por 

año, es el titulado „Changing Design Education for the 21st Century‟ (Meyer y 

Norman, 2020) (Tabla 2). Seguido de este se encuentra el artículo de Grohs et al. 

(2018), con un total de 76 citas (10,86 citas promedio por año). 

Tabla 2 
Publicaciones con mayor nº de citas (contando con 15 o más) 

Título de la publicación 
Autorías y 

año 
Revista 

Citas totales 
(promedio año) 

Changing Design Education for the 21st 
Century 

Meyer y 
Norman 
(2020) 

She Ji-The Journal of 
Design Economics and 

Innovation 
89 (17,8) 

Assessing systems thinking: A tool to measure 
complex reasoning through ill-structured 
problems 

Grohs et 
al. (2018) 

Thinking Skills and 
Creativity 

76 (10,86) 

Does entrepreneurship education and culture 
promote students' entrepreneurial intention? 
The mediating role of entrepreneurial 
mindset 

Mukhtar et 
al. (2021) 

Cogent Education 49 (12,25) 

An IoT and Wearable Technology Hackathon 
for Promoting Careers in Computer Science 

Byrne et 
al. (2017) 

IEEE Transactions on 
Education 

39 (4,88) 

Building Creative Competence in Globally 
Distributed Courses through Design Thinking 

Steinbeck 
(2011) 

Comunicar 38 (2,71) 

Educating and Measuring Choice: A Test of 
the Transfer of Design Thinking in Problem 
Solving and Learning 

Chin et al. 
(2019) 

Journal of The 
Learning Sciences 

33 (5,5) 

Software Architecture for Planning 
Educational Scenarios by Applying an Agile 
Methodology 

Romero et 
al. (2021) 

International Journal 
of Emerging 

Technologies in 
Learning 

30 (7,5) 
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Negotiating pedagogical challenges in the 
shift from face-to-face to fully online 
learning: A case study of collaborative design 
solutions by learning designers and subject 
matter experts 

Davey et 
al. (2019) 

 

Journal of University 
Teaching and 

Learning Practice 
20 (3,33) 

Teacher Professional Development on Self-
Determination Theory-Based Design Thinking 
in STEM Education 

Chiu et al. 
(2021) 

Educational 
Technology & Society 

17 (4,25) 

Investigating the effects of web-mediated 
design thinking and co-regulated learning on 
developing students' computing skills in a 
blended course 

Tsai (2015) 

 

Universal Access in 
the Information 

Society 
16 (1,6) 

Fuente: Elaboración propia, datos extraídos de la base WoS. 

4.2. Análisis de redes 

4.2.1. Temáticas centrales con concurrencia de palabras clave (OE-3) 

Los nodos detectados reflejan colores diferentes en función de la presencia de 

las palabras clave en un período temporal, desde el azul más oscuro para el año 2019 

hasta el amarillo para el año más actual. El tamaño del nodo representa la menor o 

mayor aparición de las palabras clave relativas al tópico (Figura 4). La red resultante 

liga 6 conceptos, que nos aportan información acerca de en qué contextos o para qué 

fin se está utilizando DT en el ámbito educativo. El nodo de mayor tamaño, es decir, 

el más utilizado, es Design Thinking, que aparece en 28 artículos, seguido de: 

educación (12 documentos), ciencia (7 documentos), motivación, rendimiento (6 

documentos respectivamente) y estudiantado (5 documentos). La evolución (a lo 

largo de los años) de estos focos temáticos, reflejada en los nodos de color violeta, 

representa las palabras clave más utilizadas en el año 2019 (motivación y 

rendimiento). Seguidamente, durante los años 2020 y 2021 se utilizaron más las 

palabras de educación y Design Thinking (nodo azulado inferior); y, finalmente, entre 

los años 2021 y 2022 se localizaron las palabras clave de ciencia y estudiantado 

(nodos superiores: verde y amarillo). 
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Figura 4. Evolución de los focos de actualidad sobre el tópico (2019-2022). 

Fuente: VOSviewer. 

4.2.2. Revistas, instituciones, autorías y documentos que citan la misma 

publicación (OE-4) 

Sobre el emparejamiento bibliográfico relativo al tópico de estudio, se 

identifican dos nodos, con un total de 9 enlaces entre 5 revistas. Se plasma un nodo 

que aglutina 3 revistas (Sustainability; Journal of Formative Design in Learning; y 

Thinking Skills and Creativity); y otro nodo constituido por 2 revistas (International 

Journal of Technology and Design Education; y Educational Technology & Society). La 

revista Thinking Skills and Creativity representa el nodo más grande, ya que recoge 4 

artículos. 

Respecto a la red que se establece entre instituciones, que citan el mismo 

artículo, se ponen de manifiesto dos nodos. Uno de ellos reúne instituciones de 

Portugal, Estados Unidos y Eslovenia; mientras que el otro conjunto agrupa las 

universidades de China, Taiwán y Australia. En total la conformación de estas dos 

redes engloba 11 enlaces entre las 6 instituciones. 

En cuanto al emparejamiento bibliográfico entre las autorías de los artículos 

analizados se hallan 29 nodos, que constituyen un total de 2.114 enlaces entre las 

mismas. La red más numerosa está configurada por 19 nodos, conformando 1.864 

enlaces entre las diferentes autorías que citan el mismo artículo (Figura 5). 
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Figura 5. Emparejamiento bibliográfico entre las autorías. 
Fuente: VOSviewer. 

Sobre la asociación entre documentos que citan la misma publicación, se 

detectaron 16 nodos. La red más numerosa está constituida por 7 nodos y 189 enlaces 

(Figura 6). Los documentos presentes en el centro de este mapa representan aquellos 

con mayor número de enlaces. Entre ellos, se encuentran: Yeung y Ng (2023) con 24 

enlaces; o Liu y Li (2023) con 23 enlaces. 

 

Figura 6. Emparejamiento bibliográfico entre documentos. 
Fuente: VOSviewer. 
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4.2.3. Redes de documentos y autorías que se citan entre sí (OE-5) 

Se realizó un análisis de co-citaciones entre revistas para examinar las 

categorías que subyacen a la investigación sobre intervenciones educativas basadas 

en DT. Los nodos representan a los artículos sobre investigaciones en este campo, y 

su tamaño refleja el grupo de relaciones de co-citación con otras revistas. 

Se detectan dos nodos constituidos por tres revistas, cada uno, y quince 

enlaces en total entre ellas. Por un lado, se aglutinan las siguientes revistas: Thinking 

Skills and Creativity; International Journal of Technology and Design Education; e 

Issues in Educational Research. Por otro lado, se sitúan: Journal of Information 

Technology Education-Research; Frontiers in Computer Science; y Journal of 

Formative Design in Learning. Las dos agrupaciones mencionadas forman parte de la 

categoría de Education & Educational Research (WoS). Sin embargo, en la segunda 

agrupación una de las revistas (Frontiers in Computer Science) pertenece a la 

categoría Computer Science, Interdisciplinary Applications (WoS). 

Sobre las citaciones entre documentos, se ponen de manifiesto 41 redes en 

total. Existe una red con mayor número de enlaces (5), formada por el nodo de color 

verde y el de color rojo (Figura 7). Ambos constituidos por 3 documentos 

respectivamente. El documento de Steinbeck (2011) cuenta con mayor número de 

citas, 38 en total. 

 

Figura 7. Red de citación entre documentos con mayor número de enlaces. 
Fuente: VOSviewer. 

La relación de citación entre las autorías del estudio da lugar a 143 redes de 

citación, con 77 enlaces y 170 autorías representadas. La red más numerosa está 

conformada por 6 nodos (color rojo, amarillo, azul oscuro, azul claro, violeta y 

verde). Estas aglutinan 32 enlaces y representan 16 autorías (Figura 8). 
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Figura 8. Redes de citación entre las autorías del tópico. 
Fuente: VOSviewer. 

4.2.4. Colaboración y coautoría (OE-6) 

Se ha obtenido un Grado de Colaboración (GC) medio de 0,89 a lo largo del 

período analizado, 2011-2023 (Figura 9); lo que arroja un resultado positivo en 

relación a la colaboración entre las autorías de los trabajos desarrollados. 

Únicamente, en los años 2011 y 2015 se produce un GC de 0. A partir del 2017 y hasta 

el 2023 el GC medio se encuentra entre 0,86 y 1. 

 

Figura 9. Evolución anual de los artículos en colaboración/sin colaboración y GC entre autorías. 
Fuente: Elaboración propia, datos extraídos de la base WoS. 
Nota. El GC se calculó dividiendo el nº de artículos en colaboración del año o período analizado, entre el 
nº total (García-Villar y García-Santos, 2021). 

Se identificaron redes de colaboración entre varios/as investigadores/as, 

concretamente, se registran 47 nodos. En base a ello, el nodo más representativo, 

reflejando la mayor red de coautorías mapeada sobre la temática (Figura 10), está 

constituido por 20 autorías, con 190 enlaces entre ellas. 
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Figura 10. Red de colaboración científica con mayor representación. 

Fuente: VOSviewer. 

Entre instituciones, únicamente existen dos nodos de colaboración de los 

estudios, cada uno con un enlace. Por un lado, la colaboración entre la Universidad 

de Stanford y la Universidad Sao Paulo; por otro lado, la red entre la Universidad de 

Hong Kong y la Universidad de Taiwán. En relación al país, únicamente se detectó 

una red de colaboración entre China y Australia.  

 

5. Discusión y conclusiones 

Las investigaciones sobre el tópico analizado muestran que continúa 

tratándose de un campo emergente, cuyo interés ha crecido exponencialmente 

durante los últimos años, como se pone de manifiesto con el número de 

publicaciones y de citas desde 2011 a 2023. Cabe traer a colación que este 

incremento continúa, ya que en tan solo seis meses del año 2024 (enero-junio) se han 

registrado 84 citas. Esta tendencia parece coincidir con el comportamiento 

característico en la investigación de una disciplina (Dabi et al., 2016); que comienza 

con un escaso número, continua con un aumento exponencial y le sigue la 

maduración y estabilización del interés por el tópico (Hernández-Torrano e Ibrayeva. 

2020). Los resultados indican que el ámbito de actuación del presente estudio se 

encuentra en la etapa de aumento exponencial. 

Se ha constatado que este ámbito de investigación ha logrado un impulso con 

los estudios llevados a cabo, principalmente, en Estados Unidos; y, entre otros 

países, son de señalar Australia o China. Cerca de la totalidad de los documentos 

analizados se encuentran publicados en inglés.  



Intervenciones educativas con Design Thinking en Educación Obligatoria: 
Un análisis bibliométrico (2011-2023)  

18  

 

La investigación sobre el tópico es multi o interdisciplinar, abarcando diversos 

ámbitos de conocimiento. Además, se han registrado una amplia variedad de revistas 

pertenecientes a diversas categorías de la WoS, aunque representan un número 

mayor las indexadas en la categoría de Education & Educational Research, siendo la 

mayoritaria en las dos redes de co-citación halladas en las revistas analizadas. La 

revista con mayor presencia sobre el tópico es Thinking Skills and Creativity y, parte 

de los estudios de DT en la Educación Primaria y Secundaria, se asocian con el 

fomento de la creatividad y el pensamiento divergente. Las publicaciones focalizadas 

en el pensamiento creativo han aumentado su impacto en los últimos años (Long et 

al., 2014). La evolución a lo largo de los años indica que la investigación partió del 

DT como método para trabajar la motivación o el rendimiento académico y ha ido 

evolucionando hacia una metodología para tratar determinados contenidos 

curriculares. 

En referencia al enlace relevante entre documentos e instituciones se 

detectaron únicamente dos redes de emparejamiento de autoría y bibliográfico. 

Entre países, una red está conformada por las de Portugal, Estados Unidos y 

Eslovenia; y, otra, por las de China, Taiwán y Australia. Entre instituciones apenas 

existen redes de colaboración, únicamente: una conformada por la Universidad de 

Stanford y la de Sao Paulo; y, otra, por la de Hong Kong y Taiwán. Lo que refleja un 

el leve inicio de una posible tendencia en las redes de colaboración en el ámbito 

educativo (Henriksen, 2016); que es fundamental para el intercambio y evolución de 

la producción científica sobre cualquier tópico (Barrett et al., 2011). 

En las redes de colaboración entre las autorías destaca el año 2023. La red 

más representativa cuenta con dos decenas de autorías y casi dos centenares de 

enlaces entre ellas. En las relaciones de citación entre documentos y autorías se 

constataron alrededor de medio centenar de citas, encontrándose entre las más 

citadas la temática sobre la inclusión de la educación en diseño. 

La gran mayoría de publicaciones se ha realizado en coautoría, sin repetirse 

en más de un artículo, es decir, ningún/ninguna autor/a consta en más de un 

registro. Este hecho coincide con el estudio de Hernández-Torrano e Ibrayeva (2020), 

en el cual el 85% de los/as autores/as produjeron una única publicación. Esto sugiere 

que en el tópico estudiado se limite a autores/as ocasionales. Sin embargo, Osareh y 

Mostafavi (2011) indican que la mayoría de las autorías, sobre el 60%, de cualquier 

campo objeto de estudio suelen aglutinarse en un grupo de autores/as. El hecho de 

que se llegue en el presente estudio a otra conclusión podría deberse a que este 

ámbito de investigación es relativamente nuevo y aún se encuentra en período de 

exploración y expansión.  

Las conclusiones ofrecidas reflejan las redes establecidas en un campo de 

investigación que se encuentra en expansión. El tópico sobre DT es interdisciplinar, 

aunque las investigaciones en el ámbito educativo indican que las más numeras se 

enmarcan en las materias científicas o STEM; así como para fomentar la creatividad. 

Lo que parece claro es que se necesitaría una mayor producción científica sobre DT 

en la educación obligatoria, que abarque diferentes contenidos y áreas curriculares. 
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La incorporación de la metodología DT en la educación obligatoria podría mejorar la 

sistematización del proceso de enseñanza-aprendizaje, promover la resolución de 

problemas con el alumnado y la comunidad educativa, así como en general para el 

desarrollo de la creatividad. En los futuros estudios es recomendable incluir otras 

bases de datos, considerar etapas educativas posobligatorias e incorporar análisis 

adicionales.  
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