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Resumen
Este articulo presenta un estudio exploratorio e interpretativo construido a partir

de estudios de articulos publicados por investigadores y documentos,
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propuestas curriculares de gobiernos y sociedades cientificas sobre
alfabetizacion en Inteligencia Artificial (IA). En varios paises se introduce en las
escuelas la introduccion de determinadas materias de esta area del
conocimiento. En esta direccion, en Portugal y Brasil, la introduccion del
Pensamiento Computacional es una de las estrategias para preparar a los
ciudadanos para un mundo tecnoldgico en el contexto de la IA. Este trabajo
tiene como objetivo identificar competencias necesarias para la comprension
de la IA, en particular, ChatGPT, y que podrian desarrollarse en la Escuela
Bésica. La investigacion se desarroll6 a través de estudios del tipo encuesta
bibliografica, es decir, estudios documentales que se realizan sobre cualquier
tipo de documentacidon escrita. La recolecciéon de informacién se realizé a
través de registros de lecturas de la documentacién. Una reflexion sobre el rol
transdisciplinario de la Educacién Matematica que constantemente se innova, a
través de teorias y metodologias que la sustentan, colabor6 en este aspecto al
evidenciar su relacién con la IA y permitir el desarrollo de las habilidades
necesarias para su comprension.

Resumo

Este artigo apresenta um estudo exploratoério e interpretativo construido a partir
de documentos, propostas curriculares de governos e sociedades cientificas
sobre alfabetizacdo em Inteligéncia Artificial (IA). Em varios paises a introducéo
de determinadas disciplinas desta area de conhecimento sdo introduzidas nas
escolas. Nessa direcédo, em Portugal e no Brasil, a introducdo do Pensamento
Computacional € uma das estratégias para preparar os cidadaos para um
mundo tecnologico no contexto da IA. Este trabalho visa identificar
competéncias necessarias para o entendimento da IA, em particular, ChatGPT,
e que possam ser desenvolvidas na Escola Basica. A pesquisa foi
desenvolvida por meio de estudos do tipo levantamento bibliografico, ou seja,
estudos documentais que séo realizados sobre qualquer tipo de documentacéo
escrita. A coleta de informac0bes foi feita por meio de registros de leituras da
documentacdo. Uma reflexdo sobre o papel transdisciplinar da Educacéo
Matematica que esta em constante inovacdo, por meio de teorias e
metodologias que a sustentam, colaborou nesse aspecto ao evidenciar sua
relacdo com a IA e permitir o desenvolvimento de habilidades necessarias para
sua compreensao.
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Abstract

This article presents an exploratory and interpretative study built from studies of
articles published by researchers and documents, curricular proposals of
governments and scientific societies on literacy in Atrtificial Intelligence (Al). In
several countries the introduction of certain subjects of this area of knowledge
are introduced in schools. In this direction, in Portugal and Brazil, the
introduction of Computational Thinking is one of the strategies to prepare
citizens for a technological world in the context of Al. This work aims to identify
competencies necessary for the understanding of Al, in particular, ChatGPT,
and that could be developed in Basic School. The research was developed
through studies of the bibliographic survey type, that is, documentary studies
that are carried out on any type of written documentation. The collection of
information was done through records of readings of the documentation. A
reflection on the transdisciplinary role of Mathematics Education that is
constantly innovating, through theories and methodologies that support it,
collaborated in this aspect by evidencing its relationship with Al and allowing the
development of the necessary skills for its understanding.

Palabras Clave: Inteligencia Artificial, Alfabetizacion en A, ChatGPT,
Educacion Matemética.

Palavras-chave: Inteligéncia Artificial, Literacia em IA, ChatGPT, Educacgéo
Matemética.

Keywords: Atrtificial Intelligence, Al Literacy, ChatGPT, Mathematics
Education.

Introducéo

Segundo a UNESCO (2019), o desenvolvimento da Inteligéncia Artificial (IA)
deve ser controlado por humanos, centrado em pessoas e estar a servi¢o delas
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para melhorar suas capacidades. Além disso, a |A necessita ser concebida de
forma ética, ndo discriminatoria, equitativa, transparente e verificavel e que o
seu impacto nas pessoas e na sociedade deve ser monitorado e avaliado ao
longo de cadeias de valor.

Até o momento, mesmo 0s especialistas mais experientes encontram
dificuldades em achar uma definicdo que encerre noc¢des, conceitos e
finalidades da IA de forma completa. Alguns motivos podem ser elencados para
isso, dentre os quais aquele mencionado por Bostrom, quando assevera que
“‘muita 1A de ponta foi filtrada em aplica¢cdes gerais, muitas vezes sem ser
chamada assim, porque uma vez que algo se torna suficientemente util e
comum, nao € mais rotulado de inteligéncia artificial” (Luckin & Holmes, 2016,
p.39). Todavia, pode-se afirmar que se trata de um campo interdisciplinar, com
perspectivas e terminologias préprias, e em constante mudanca (Arrieta et al.,
2020).

A utilizacdo da IA em aplicagdes cotidianas tem revolucionado diversas agdes
da sociedade e ela tem se tornado como uma tecnologia emergente (Kaufman,
2019). Porém, existe a necessidade urgente dos pesquisadores entenderem
como um sistema de IA pode impactar decisdes humanas (Ferreira & Monteiro,
2020). Nesse sentido, embora a A esteja se tornando cada vez mais integrada
a tecnologia voltada para o usuario, a compreensao dessas tecnologias pelas
pessoas é, muitas vezes, limitada. Assistentes virtuais com |IA como Alexa da
Amazon, Siri da Apple e Google Assistant sugerem produtos e servicos de
acordo com o interesse do usuario. As aplicacdes da IA se expandem a saude,
financas, indastria, educacdo, etc. Para as criancas, a IA esta presente em
diferentes brinquedos tanto para diversdo como com potencial pedagoégico. No
entanto, 0s usuarios raramente reconhecem que estdo interagindo com
aplicacdes que utilizam elementos da IA e esse fato limita o ato de se
posicionarem como consumidores conscientes. Desse modo, € importante
investigar quais competéncias podem ser desenvolvidas, desde a Escola
Basica, para que 0s usuarios possam interagir com tais produtos e servicos e
poder avalia-los criticamente, tanto atualmente como futuramente.

Ha na literatura pesquisas (Gadanidis, 2016; Hwang & Tu, 2021) que indicam
algumas destas competéncias por meio de procedimentos que, em alguns
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casos, sdo possiveis de serem desenvolvidas no contexto da Educacdo
Matematica. Propde-se como questdes de investigacdo: como desenvolver na
escola basica competéncias para o entendimento de paradigmas da IA a partir
de conceitos matematicos? O que se deve e se pode ensinar a um aluno dos
ensinos fundamental e médio visando a desenvolver competéncias que o
aproxima de competéncia relacionadas a IA? Tecnologias de |A criadas por
aprendizes podem promover sua compreensao?

Este artigo apresenta um estudo exploratério e interpretativo sem
implementag&do empirica, construido a partir de estudos de artigos publicados
por pesquisadores e documentos, propostas curriculares de governos e
sociedades cientificas sobre alfabetizacdo em Inteligéncia Artificial (IA) que
podem contribuir para a sua compreensao.

Sobre aintegracéo da IA e a Educacao

A integracdo entre a IA e a educacdo estd presente desde a década de 70,
quando ela foi impulsionada pelo desenvolvimento de Intelligent Tutoring
Systems (ITS), que foram inspirados em modelos de tutorial individual, com o
objetivo de personalizar o ensino para todos. Esses sistemas possuiam,
segundo Richard, Vélez e van Vaerenbergh (2022) a seguinte configuracao:
“‘individualizagédo da aprendizagem e autonomia face as intervengdes humanas.
A diretriz metodologica foi imitar as estratégias e comportamentos de
professores” (Richard, Vélez & van Vaerenbergh, 2022, p. iv, traducdo nossa).

No entanto, é importante contextualizar historicamente o envolvimento da
Educacdo Matematica com a IA. Os primeiros projetos de IA significativos, no
dominio das tecnologias para o ensino de Matematica, apareceram no inicio
dos anos 70, sendo um deles o INTEGRATION TUTOR de Kimball (1973), no
dominio do Calculo Diferencial e Integral.

Esse sistema, desenvolvido em um dominio ndo elementar, tinha por
particularidade "se interessar" pelas solu¢cdes do aprendiz, mesmo se elas
diferenciavam daquelas esperadas pelo tutor. (Balacheff, 2004, p.5).
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E nessa mesma época que o projeto LOGO (Papert, 1980) aparece e é
considerado um dos projetos dos mais importantes com especificidades
tedricas levando explicitamente em conta a Matematica (Hoyles, 1993 apud
Balachef, 2004), que foi utilizado no Brasil e de uma certa forma inaugurou o
uso de softwares para o ensino de Matematica.

Vérios outros projetos tornaram-se conhecidos, mas com pouca repercussao
no ensino brasileiro, como GEOMETRY-tutor (Anderson et al., 1985 apud
Balachef, 2004) e WEST (Burton & Brown, 1979, apud Balacheff, 2007).

No entanto, e mesmo que eles tomem explicitamente a matematica por objeto,
esses trabalhos néo consideram verdadeiramente a questdo da validade
epistemolégica dos processos de aprendizagem que eles tomam para cuidar.
(Balacheff, 2007, p.7).

O Consenso de Beijing sobre Inteligéncia Artificial e Educagéo, entre outras,
indica que:

Se revise e defina dinamicamente o0s papéis dos professores e as
competéncias de que precisam no contexto das politicas docentes, fortaleca as
instituicdes de formagéo de professores e desenvolva programas adequados
de capacitacdo para preparar os professores para trabalhar efetivamente em
ambientes educacionais com forte presenca de inteligéncia artificial.

Conhega as tendéncias do potencial da IA para apoiar a aprendizagem e
avaliacdes de aprendizagem, revisar e ajustar os curriculos para promover a
integragdo profunda da IA e transformar metodologias de aprendizagem.
Considerar aplicar ferramentas de |A disponiveis ou desenvolver solucdes
inovadoras de IA para que os beneficios do uso da IA superem claramente os
riscos, a fim de facilitar tarefas de aprendizagem bem definidas em diferentes
areas tematicas e apoiar o desenvolvimento de ferramentas de IA para
competéncias e habilidades interdisciplinares.

Aplicar ou desenvolver ferramentas de inteligéncia artificial para apoiar
processos de aprendizagem adaptativa; aproveitar o potencial dos dados para
permitir a avaliacdo das multiplas dimensfes das competéncias dos alunos; e
para apoiar a avaliacdo remota e em larga escala. (UNESCO, 2019, p. 32-33).

Embora varias organizac¢des internacionais como a Unesco, a OCDE, o Banco
Mundial e a Comissdo Europeia, entre outras, indiquem a Inteligéncia Artificial
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como uma prioridade a ser incorporada na pratica docente, sugere-se apenas
que professores e alunos sejam simples utilizadores dos sistemas de IA.

Ha de se considerar que sistemas de aprendizagem e formacéo devam equipar
as pessoas com competéncias basicas no campo de Al, incluindo a
compreensao de como a IA coleta e pode manipular os dados e habilidades
para garantir a seguranca e protecdo de dados pessoais. (UNESCO, 2021,
p. 2). Instituicbes responsaveis pela educacéo e aqueles que estdo a cargo da
oferta de formacdo devem se antecipar a estas mudancas, equipando o0s
trabalhadores de hoje e preparando as novas geracdes com habilidades
técnicas de trabalho e social necessarias para facilitar a transicdo para um
mundo dominado pela IA garantindo ao mesmo tempo a sustentabilidade
social.

Literaciaem IA

BN

O termo literacia, originalmente interpretado, refere-se a capacidade de se
expressar e se comunicar usando linguagem escrita. No atendimento destas
indicacdes a literacia em IA tem um papel fundamental pois, de acordo com
Long e Magerko (2020) ela pode ser entendida como “um conjunto de
competéncias que permitem aos individuos usar o seu sentido critico para
avaliar, comunicar, colaborar e usar a IA no seu cotidiano de forma consciente”
(Long & Magerko, 2020, p. 4). Esses autores identificam dezesseis
competéncias-chave para a compreensao da IA a saber:

Competéncia 1 (Reconhecimento da IA) — Distinguir artefatos tecnolégicos que
usam e ndo usam IA,

Competéncia 2 (Compreensédo da inteligéncia) — Analisar e discutir criticamente
os recursos que tornam uma entidade “inteligente”, incluindo a discussao das
diferencas entre inteligéncia humana, animal e de maquina;

Competéncia 3 (Interdisciplinaridade) — Reconhecer que ha muitas maneiras de
pensar e desenvolver maquinas ‘“inteligentes”. Identificar uma série de
tecnologias que usam IA incluindo tecnologia que abrange sistemas cognitivos,
robéticos e de aprendizado de maquina;

Competéncia 4 (Geral x Estreita) — Distinguir entre IA Geral (IAG) e IA Estreita
(ANI);
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Competéncia 5 (Pontos fortes e fracos da IA) — Identificar os tipos de
problemas nos quais a IA se destaca e os problemas mais desafiadores para a
IA. Usar essas informacfes para determinar quando € apropriado usar a IA e
guando aproveitar as habilidades humanas;

Competéncia 6 (Imaginar IA Futura) — Imaginar possiveis aplicacdes futuras de
IA e considerar os efeitos de tais aplicagdes no mundo;

Competéncia 7 (Representacdes) — Entender o que é uma representagdo de
conhecimento e descrever alguns exemplos de representacdes de
conhecimento;

Competéncia 8 (Tomada de decisdo) — Reconhecer e descrever exemplos de
como os computadores raciocinam e tomam decisfes;

Competéncia 9 (Etapas da AM) — Entender as etapas da aprendizagem de
maquina e as praticas e desafios que cada etapa envolve;

Competéncia 10 (Funcdo Humana na IA) — Reconhecer que os humanos
desempenham um papel importante na programacéo, na escolha de modelos e
no ajuste fino dos sistemas de IA;

Competéncia 11 (Literacia de Dados) — Entender os conceitos basicos de
literacia de dados;

Competéncia 12 (Aprendizado com dados) — Reconhecer que, geralmente, 0os
computadores aprendem com os dados. (incluindo dados préprios da pessoa);
Competéncia 13 (Interpretacdo critica de dados) — Entender que ndo se deve
acreditar totalmente nos dados e que eles requerem interpretagéo. Descrever
como os exemplos de treinamento fornecidos em um conjunto de dados inicial
podem afetar os resultados de um algoritmo;

Competéncia 14 (Acéo e reacdo) — Entender que alguns sistemas de IA tém a
capacidade de agir fisicamente no mundo. Essa a¢éo pode ser direcionada por
raciocinio de nivel superior (ex., caminhar ao longo de um caminho planejado)
ou pode ser reativa (ex., voltar a fim de evitar um obstaculo percebido);
Competéncia 15 (Sensores) — Entender o que séo sensores, reconhecer que
0s computadores percebem o mundo usando sensores e identificar sensores
em dispositivos diversos. Reconhecer que diferentes sensores suportam
diferentes tipos de representacéo e raciocinio sobre o0 mundo;

Competéncia 16 (Etica) — Identificar e descrever diferentes perspectivas sobre
as principais questdes éticas em torno da IA (ou seja, privacidade, emprego,
desinformacdo, singularidade, tomada de decisdo ética, diversidade, viés,
transparéncia, responsabilidade); (Long & Magerko, 2020, p. 4 - 7).

237

https://revistaseug.ugr.es/index.php/eticanet
DOI: http://doi.org/10.30827/eticanet.v23i2.28498



file:///F:/191%202/Mandados/Documents/2016/NEW%20ETIC@NET%20%20Mayo%202016/Documents/AppData/Local/Temp/AppData/Local/Microsoft/Windows/Juanfra.INV035760/Configuración%20local/pagina1.htm
https://revistaseug.ugr.es/index.php/eticanet
http://doi.org/10.30827/eticanet.v23i2.28498

Revista cientifica electronica de Educacion y Comunicacioén en la Sociedad del Conocimiento

Publicacion en linea (Semestral) Granada (Espafia) Epocall Vol. 23 (2) Julio-Diciembre de 2023 ISSN: 1695-324X

E claro que a integragcdo em curriculos escolares destas competéncias deve
ser adequada as caracteristicas etarias dos alunos de cada ciclo/nivel de
ensino.

Como todas as areas do conhecimento humano, a Educacdo Matematica tem
recebido marcante influéncia das tecnologias contemporaneas. As discussdes
acerca desse processo tém sido destacadas nas pesquisas realizadas nas
Ultimas décadas e envolvem, sob diferentes perspectivas tedricas, as formas
pelas quais softwares, redes, interacbes em ambientes virtuais e 0 uso de
distintas interfaces digitais servem de base ou integram, de alguma forma,
estratégias didaticas para ensinar/aprender Matematica ou, ainda, constituir o
repertério de propostas para construir formacdes iniciais ou continuadas de
professores.

Na Educacdo Matematica pode-se pensar na IA como um tema, de estudo e
pesquisa, por meio do qual se pode integrar os conhecimentos tipicos da area
para promover o desenvolvimento de ambientes adaptativos de aprendizagem
(Gadanidis, 2016).

Metodologia

Esta pesquisa possui natureza tedrica e, nesse tipo de pesquisa, ndo €
utilizado “dados e fatos empiricos para validar uma tese e um ponto de vista,
mas a construcdo de uma rede de conceitos e argumentos desenvolvidos com
rigor e coeréncia légica” (Fiorentini & Lorenzato, 2009, p. 67). Assim, devem
ser desenvolvidos por meio de estudos do tipo levantamento bibliogréfico, por
meio de estudos documentais. Segundo Fiorentini e Lorenzato (2009) esse tipo
de pesquisa realiza-se sobre qualquer tipo de documentacéo escrita. A coleta
de informacdes é feita por meio de fichamentos de leituras da documentagéo
que visam organizar de maneira sistematica 0s registros relativos a
informacgdes obtidas.

Um primeiro levantamento é focado em documentos e/ou indicacdes
curriculares ao redor do mundo em que séo abordados a apresentacédo de
conceitos de IA no sistema educacional; outro é direcionado a pesquisas
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brasileiras e portuguesas relacionadas a utilizagdo de 1A no campo de estudos
da Educacédo Matematica, com vistas a identificar autores e Programas de Pos-
graduacdo que desenvolvem pesquisas nesse ambito. Por fim, o terceiro
levantamento proposto considera artigos publicados que articulam, em alguma
medida, elementos de IA e Educacdo Matematica.

Com a producéo dos levantamentos indicados, teriamos condi¢ces de indicar
tendéncias de pesquisas relacionadas a IA e o campo de pesquisa da
Educacdo Matematica; identificar quais sdo algumas iniciativas tomadas por
outros paises sobre a inclusdo de elementos de IA na Educacéo Bésica e, por
fim, mapear recursos digitais (ou nao) e atividades que podem ser utilizadas
para o desenvolvimento de atividades com vistas a auxiliar no desenvolvimento
do letramento em IA.

Para a organizacdo e andlise dos levantamentos bibliografico, sé&o
considerados elementos da Andlise de Contetdo. Essa € entendida, seguindo
Bardin, “um conjunto de instrumentos metodoldgicos cada vez mais sutis em
constante aperfeicoamento, que se aplicam a “discursos” (conteudos e
continentes) extremamente diversificados” (Bardin, 1977, p. 9).

Po meio da Andlise de Conteudo € possivel tanto organizar a coletar os dados
guanto a producao de andlise que podem auxiliar com 0s objetivos propostos
nessa pesquisa, a saber, identificar competéncias necessarias para a
compreensao da IA e que possam ser desenvolvidas por professores da Escola
Béasica. A Andlise de Conteudo, configura-se como um

[...] conjunto de técnicas de exploracdo de documentos que procura identificar
0S principais conceitos ou o0s principais temas abordados em um determinado
texto. (Oliveira et al., 2003, p.6).

Dessa forma, por meio da Analise de Conteudo é possivel identificar conceitos
gue podem auxiliar no desenvolvimento de competéncias e auxiliar para a
compreensao da IA.
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Discussdes

Neste artigo sdo apresentados resultados parciais do levantamento que foi
realizado e focado em documentos e/ou indicacdes curriculares ao redor do
mundo em que sdo abordados e apresentados conceitos de IA no sistema
educacional, em especial o caso do Brasil e de Portugal.

No documento Curriculos de IA para a Educacdo Béasica: um mapeamento de
curriculo de 1A aprovados pelos governos (UNESCO, 2022) é indicado que
onze estados membros (Arménia, Austria, Bélgica, China, india, Coréia do Sul,
Kuwait, Portugal, Catar, Sérvia, Emirados Arabes Unidos) possuem curriculos
que foram aprovados e implementados. No Canada, o territério de Yukon,
aplicou em ambito local um curriculo intitulado Design aplicado, habilidades e
tecnologias. Além disso, existem quatros paises (Alemanha, Arabia Saudita,
Bulgéaria e Jordania) que estédo desenvolvendo curriculos relacionadas a IA.

Além de iniciativas governamentais existem organiza¢cdes nao governamentais
gue desenvolvem propostas de curriculos relacionados a IA: IBM EdTech
Youth Challenge (IBM); Al Youth Skills (Microsoft); Programa Global de
Preparacdo para IA (Trilha de Alta Tecnologia) e Programa Global de
Preparacéo para IA (Trilha Geral) (IBM).

No caso do sistema educacional portugués, o documento curricular
Aprendizagens Essenciais — 2.° e 3.° Ciclos do Ensino Basico | Tecnologias de
Informacdo e Comunicacao, estd sendo implementado no sistema educacional
portugués. Segundo o relatério da UNESCO (2022), Portugal seria “um
exemplo de pais que incorporou grande parte de seus resultados da
aprendizagem de IA no “pensamento computacional” inserido na disciplina de
matematica” (p. 36).

Além disso, é apresentado que, em Portugal, foram definidos os dominios
curriculares autbnomos ou projetos que devem envolver duas ou trés
disciplinas em uma abordagem interdisciplinar. E essa proposta é vista como
possivel para fomentar o desenvolvimento de acdes interdisciplinares para a
aprendizagem de elementos de IA.
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Com relacdo a formacdo de professores, no documento (UNESCO, 2022) é
indicado que em Portugal foi estabelecida uma estratégia para qualificar os
professores de disciplinas em que a IA esteja presente. Um exemplo disso é o
MOOC - Inteligéncia Artificial — A Inteligéncia Artificial vai Transformar a
Escola?* promovido pela Direcdo-Geral da Educacdo (DGE), por meio da
Equipe de Recursos e Tecnologias Educativas (ERTE).

No caso do Brasil foi homologada a Base Nacional Comum Curricular (Brasil,
2018) sem indicagbes especificas com relagcdo a IA, mas inclui, nas
competéncias gerais, a utilizacdo de tecnologias digitais, de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva. Além disso, o documento cita que devem ser incorporados
elementos do pensamento computacional em todas as areas do conhecimento
na Educacéo Basica.

A portaria n° 4979 (Brasil, 2021) ¢é intitulada Estratégia Brasileira de Inteligéncia
Artificial e indica que a partir dessa competéncia da BNCC, é possivel:

[...] avancar nas discussdes acerca de temas como recursos educacionais
digitais, plataformas adaptativas, praticas pedagoégicas inovadoras e a
importancia de ressignificacdo dos processos de formacéo de professores para
lidar com os desafios decorrentes da inser¢cdo da tecnologia e da IA como
ferramenta pedagdgica em sala de aula. (Brasil, 2021, p. 28).

Essa portaria apenas sinaliza que podem ser desenvolvidas a¢gdes por meio de
Cursos de introducéo a Inteligéncia Atrtificial, que novas tecnologias podem ser
incluidas na formagdo educacional de criancas e adolescentes e da
necessidade de internet de alta velocidade, acessivel a populacéo brasileira.
Indicam, também, duas a¢les estratégicas, na area da Educacao: desenvolver
programa de literacia digital em todas as areas de ensino e em todos 0s niveis
de educacdo. (Brasil, 2021, p. 29) e reforcar politicas voltadas a educacéo
continuada e ao lifelong learning, promovendo maior interagcdo entre o setor

! Endereco eletrdnico: https://www.nau.edu.pt/pt/curso/a-inteligencia-artificial-vai-transformar-a-
escola/
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privado e as instituicbes de ensino (universidades, institutos de pesquisa e de
capacitacdo profissional e técnica). (Brasil, 2021, p. 33). Contudo, né&o
estabelece meta para o inicio do desenvolvimento das acdes indicadas no
documento.

Conclusodes

A literacia em IA tem um papel fundamental e pode ser entendida como um
conjunto de competéncias que permitem aos individuos usar o seu sentido
critico para avaliar, comunicar, colaborar e usar a IA no seu cotidiano de forma
consciente. Uma reflexdo sobre o papel transdisciplinar da Educacao
Matematica que se inova constantemente, por meio de teorias e metodologias
gue a sustentam, colaborou nesse aspecto ao evidenciar a sua relacdo com a
Inteligéncia Artificial e permitindo o desenvolvimento das competéncias
necessarias para a sua compreensao.

No caso de Portugal e Brasil, pode ser destacado que Portugal fez tentativas
em implementar curriculos com elementos de IA na Educacéo Béasica. Segundo
o relatério da UNESCO (2022), o pais incorporou a aprendizagem de IA com
elementos do Pensamento Computacional inserido na disciplina de
matematica, adotando uma abordagem interdisciplinar com dominios
curriculares autbnomos ou projetos que envolvem propostas interdisciplinares.
Além disso, Portugal investiu na formacdo de professores, oferecendo cursos
como o MOOC de Inteligéncia Artificial promovido pela Direcdo-Geral da
Educacao.

No Brasil, na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), sem mencdes
especificas sobre IA, enfatiza o uso critico e significativo de tecnologias digitais
em praticas sociais. A Estratégia Brasileira de Inteligéncia Artificial (Brasil,
2022) indica a possibilidade de desenvolver a¢gdes educacionais relacionadas a
IA, como cursos de introducdo a IA e ressignificacdo em elementos da
formacdo de professores. Também séo destacadas a importancia da literacia
digital em todas as areas de ensino e o refor¢co de politicas para educacéo
continuada e aprendizado ao longo da vida.
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Constata-se que Portugal avancou na implementacao de curriculos de IA na
Educacdo Basica e o Brasil estd em fase inicial nesse processo, com
indicagcbes gerais na BNCC e a possibilidade de desenvolver acbes
educacionais relacionadas a IA, mas sem metas especificas estabelecidas.

Pode-se identificar como pontos similares nas propostas dos dois paises uma
relacdo entre o pensamento computacional e a literacia em IA e a promocgéo da
utilizacéo ética e significativa de tecnologias digitais nas praticas educacionais,
além de uma preocupacao com formacdo de professores para lidar com o0s
desafios e oportunidades decorrentes da insercéo da IA na sala de aula. Em
ambos o0s paises foi mencionada, nos documentos, a nhecessidade de
desenvolver programas de formacéo para capacitar os educadores no contexto
da literacia em IA.

A continuidade do desenvolvimento desse estudo se dirige para um
levantamento em artigos académicos, relacionados a utilizacao de 1A no campo
de estudos da Educacdo Matematica, com vistas a identificar autores e
Programas de Pés-graduacdo que desenvolvem pesquisas relacionadas, em
alguma medida, com elementos de IA e a Educacdo Matematica.
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