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Resumen

Introduccion: Las clases practicas son fundamentales en la formacién universitaria, pero su efectividad se ve obs-
taculizada por factores coyunturales. Las estrategias audiovisuales surgen como herramientas valiosas que forta-
lecen el aprendizaje y promueven competencias para la autonomia educativa. El objetivo de la investigacion es
comprender el valor de las estrategias audiovisuales en la ensefianza durante las clases practicas universitarias.

Método: Se revisaron documentos cientificos sobre el uso de estrategias audiovisuales en educacién, y su aplica-
cién durante la pandemia de la COVID-19. Se analizé el empleo de YouTube, simulaciones y aula invertida, se centré
en su integracion en la ensefianza universitaria.

Resultados: La revision documental destacé el poder de las estrategias audiovisuales, como el aula invertida y las
simulaciones virtuales, para facilitar el aprendizaje activo y profundo, especialmente a través del uso de imagenes
visuales.

Conclusiones: Las ventajas de utilizar estrategias audiovisuales en las clases practicas son evidentes. La evidencia
sugiere que su uso no solo mejora la retencién y comprension de los contenidos, sino que también promueve un
aprendizaje mas interactivo y participativo. Para maximizar estos beneficios, es importante abordar los desafios
identificados y realizar mas investigaciones en una variedad de disciplinas y contextos educativos. Ademas, se re-
comienda desarrollar politicas y programas educativos que promuevan la integracion de recursos audiovisuales en
el curriculo universitario.

Palabras clave: clases; ensefianza; recursos audiovisuales.

Abstract

Introduction: Practical classes are fundamental in university education, but their effectiveness is hindered by cir-
cumstantial factors. Audiovisual strategies emerge as valuable tools that strengthen learning and promote compe-
tencies for educational autonomy. The objective of this research is to understand the value of audiovisual strategies
in teaching during university practical classes.

Method: Scientific papers on the use of audiovisual strategies in education and their application during the
COVID-19 pandemic were reviewed. The use of YouTube, simulations and inverted classroom was analyzed, focus-
ing on their integration in university teaching.

Results: The documentary review highlighted the power of audiovisual strategies, such as the flipped classroom
and virtual simulations, to facilitate active and deep learning, especially through the use of visual images.

Conclusions: The advantages of using audiovisual strategies in practical classes are evident. Evidence suggests
that their use not only improves retention and comprehension of content, but also promotes more interactive and
participatory learning. To maximize these benefits, it is important to address the identified challenges and conduct
further research in a variety of disciplines and educational contexts. In addition, it is recommended to develop edu-
cational policies and programs that promote the integration of audiovisual resources into the university curriculum.

Keywords: classes; teaching; audio-visual resources.

Puntos clave

En un entorno educativo cada vez mas dinamico y tecnolégicamente avanzado, el uso de recursos
audiovisuales se presenta como una herramienta fundamental para enriquecer el proceso de ense-
fianza-aprendizaje y mejorar la experiencia educativa de los estudiantes. Este estudio aborda especi-
ficamente la implementacion de estrategias audiovisuales en el contexto de las clases practicas uni-
versitarias'®.

Introduccion

La necesidad de esta investigacion surge de la importancia reconocida de las clases practicas en la
formacion académica de los estudiantes universitarios®?, asi como de los desafios y limitaciones que
enfrentan en su implementacidn. Aspectos como la falta de tiempo, la complejidad de los conceptos 'y
la necesidad de adaptacion a nuevos entornos educativos, especialmente en el contexto de la pande-
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mia de la COVID-199), resaltan la importancia de explorar nuevas estrategias pedagdgicas que puedan
superar estas barreras y mejorar la efectividad de las clases practicas.

En este sentido, el uso de estrategias audiovisuales se presenta como una opcidn prometedora. La
combinacién de elementos visuales y auditivos no solo facilita la comprensién y retencidn de informa-
cién, sino que también estimula la participacién activa de los estudiantes y fomenta un ambiente de
aprendizaje interactivo y dindmico®. Las tecnologias audiovisuales ofrecen la posibilidad de adaptarse
a diferentes estilos de aprendizaje y necesidades individuales, lo que las convierte en una herramienta
versatil y accesible para estudiantes de diversas disciplinas y niveles de habilidad®.

El objetivo principal es comprender el valor de las estrategias audiovisuales en la ensefianza durante
las clases practicas universitaria. Para ello, se explora diferentes enfoques y metodologias de imple-
mentacién, asi como sus impactos en el proceso de ensefianza-aprendizaje y el desempefio académico
de los estudiantes®. Asimismo, se analiza las percepciones y experiencias de docentes y estudiantes
con respecto al uso de recursos audiovisuales en el aula, con el fin de identificar buenas practicas y
areas de mejora'”.

A través de esta investigacion, se espera contribuir al cuerpo de conocimientos existente sobre el uso
de estrategias audiovisuales en la educacion superior, proporcionando evidencia empirica y recomen-
daciones practicas para mejorar la calidad y eficacia de las clases practicas universitarias®. Ademas,
se espera que los hallazgos de este estudio puedan servir de base para futuras investigaciones en este
campo y para el desarrollo de politicas y programas educativos orientados a promover la integracion
de recursos audiovisuales en el curriculo universitario®.

Métodos

La estrategia de bisqueda se disefi6 para identificar documentos cientificos pertinentes que tratan so-
bre el uso de enfoques audiovisuales en la educacidn, incluyendo lo sucedido durante la pandemia de
la COVID-19. Se realizaron blsquedas exhaustivas en varias bases de datos, Scopus, Scielo y Latindex.
Se utilizaron una combinacion de palabras clave relacionadas con el tema de estudio, como “enfo-
ques audiovisuales”, “educacion en linea”, “YouTube”, “simulaciones”, “laboratorios virtuales” y “aula
invertida”, entre otras. No se impuso ninguna restriccion en cuanto al idioma de los documentos, sin
embargo, se priorizo la inclusion de estudios en inglés y espafiol debido a su relevancia en el contexto
de lainvestigacion. Durante el proceso de blsqueda, se utilizaron operadores booleanos como “and”y

“or” para refinar los resultados y garantizar la relevancia de los documentos seleccionados.

Se aplicaron criterios de inclusién y exclusién para seleccionar los estudios pertinentes. Los criterios
deinclusién se centraron en investigaciones publicadas en los ultimos 8 afios, con el fin de mantenerse
actualizado con el contexto de la pandemia de la COVID-19. Ademas, se priorizaron los estudios que
abordaban el uso de estrategias audiovisuales en entornos virtuales de aprendizaje, asi como la inte-
gracion de recursos audiovisuales en la ensefianza universitaria. Los criterios de exclusion incluyeron
estudios que no cumplian con estos requisitos o que no estaban disponibles en idioma accesible para
el equipo investigador.

Tras aplicar los criterios de inclusién y exclusidn, se seleccionaron un total de 15 articulos que cum-
plian con los objetivos y alcances de la investigacion. Estos 15 articulos fueron revisados detallada-
mente para su analisis.

Desarrollo

Ante la interrupcidn educativa causada por la COVID-19, las instituciones han tenido que adaptarse
rapidamente, utilizando plataformas en linea para el empleo de recursos audiovisuales, especialmente
a través de Internet. Esto ha provocado un cambio significativo en las metodologias de ensefianza y
aprendizaje, superando limitaciones temporales y espaciales®.
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Resaltando el valor de los videos en la educacién para desarrollar habilidades lingtiisticas y digitales
en los estudiantes™”, con la llegada de YouTube en 2005 se democratizé el acceso a estos recursos, am-
pliando asi las posibilidades de enriquecer el aprendizaje en el aula. Esta disponibilidad ha fomentado

el autoaprendizaje mediante la visualizacién de contenido tematico™.

Tabla 1. Resumen de los Estudios Revisados sobre Estrategias Audiovisuales en la Educacién Universitaria

N° Autor y Aiio Enfoque Audiovi- Contexto de Resultados Clave | Aspectos Comunes
sual Utilizado Aplicacion
1 Marino-Jiménez | Videos Educativos Educacién Pri- Mejora de la Uso de recursos audio-
etal., 2020 maria comprensiony visuales
retencion

2 Del Valle-Ramén
etal., 2020

YouTube

Educacién Secun-
daria

Fomento del au-
toaprendizaje

Enfoque en platafor-
mas de video

3 Calvo et al., 2022

Videos de Ejercicio

Personas Mayores

Promocién de
ejercicio fisico

Aplicacion en diferen-
tes edades

4 Barredo etal., | Formacién Audio- Adolescentes Difusién de con- Implementacion en

2021 visual tenidos audiovi- diversos contextos
suales

5 Chévezetal., Recursos Audiovi- | Docentesy Estu- Importancia du- Relevancia durante
2021 suales diantes rante la pandemia COVID-19

6 Franca et al., Videos Educativos Estudiantesde | Mejoradelacomu-| Videos educativos
2023 Enfermeria nicacién

7 Collado et al., Aula Invertida Educacién Supe- Aprendizaje sos- Metodologia de aula
2021 rior tenible invertida

8 Betancuretal.,, | Microaprendizaje | Diversos Escena- | Disefio de estrate- Microaprendizaje
2023 rios gias educativas

9 | Goidnetal., 2021

Proyectos Audiovi-
suales

Estudiantes Uni-
versitarios

Gestidn durante la
crisis COVID-19

Gestién de proyectos
durante crisis

10 Climentetal., | Videos Educativos Ensefianza de Mejoraenla Enfoque en habilida-
2021 Gramatica ensefianza de des especificas
gramatica
11 Temban et al., YouTube Kids Nifios Oportunidades Uso de YouTube

2021 de aprendizaje
informal

12 Torrado et al., Competencias Educacion General | Reflexidn sobre Desarrollo de compe-

2000 el desarrollo de tencias
competencias

13 Tobénetal., Pensamiento Educacion General | Formacion integral | Formacién integral
2010 Complejo y competencias

14 Zabalza et al., Competencias Profesores Univer- | Desarrollo profe- | Desarrollo de compe-
2003 Docentes sitarios sional tencias

15 | Marroquinetal.,, | Constructivismo | Educacién Digital | Construccion del Constructivismo
2022 conocimiento

La tabla presenta un resumen de los 15 estudios revisados sobre el uso de estrategias audiovisuales en
la educacidn universitaria. Los estudios muestran consistentemente que las estrategias audiovisuales,
como el uso de videos educativos, simulaciones virtuales y el aula invertida, tienen un impacto posi-
tivo en la comprensidn, retencidn y participacion de los estudiantes. Ademas, estas estrategias son
especialmente efectivas en contextos de aprendizaje en linea y durante situaciones de crisis, como la
pandemia de COVID-19. La implementacidn de estos recursos audiovisuales no solo mejora la calidad
del proceso de ensefianza-aprendizaje, sino que también promueve la autonomiay el autoaprendizaje
entre los estudiantes.
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Formacién basada en Competencias

La formacién basada en competencias se enfoca en desarrollar habilidades practicas y conocimientos
aplicables en situaciones reales. La integracion del video como herramienta educativa ha ganado im-
portancia para el desarrollo lingiiistico y las habilidades digitales de los estudiantes™”. Esto ha amplia-
do las oportunidades de aprendizaje en linea y ha fomentado el autoaprendizaje a través de la visuali-
zacién de contenido tematico?. Los videos ofrecen mdltiples beneficios como una presentacién mas
efectiva de informacion, flexibilidad en el aprendizaje y una mayor participacion de los estudiantes.

Ademas, se destaca la importancia de la eficacia, rentabilidad y efectividad en la implementacién de
estos principios para garantizar una educacién equitativa y ciudadana®?. Estos principios implican la
gestion adecuada de recursos y la obtencidn de resultados significativos en el desarrollo personal,
social y econémico.

Se define la competencia como los logros exhibidos en situaciones especificas, mientras que se rela-
ciona con las habilidades y aptitudes necesarias para desempefiarse eficazmente en un area particu-
lar®¥, La competencia va mas alla del conocimiento teérico e implica la capacidad de aplicar esos co-
nocimientos en contextos reales, junto con habilidades sociales, emocionales y éticas, lo que se puede
desarrollar con la formacién, la practica y la experiencia continua®®.

Constructivismo

El constructivismo postula que el individuo se desarrolla constantemente a través de sus interacciones
con el entorno y con otros, construyendo activamente su conocimiento™. Este proceso se ve influen-
ciado por diversos factores, como los conocimientos previos y la actividad interna y externa relaciona-
da con el conocimiento. Segun esta perspectiva, el conocimiento no es una mera representacion de la
realidad, sino una construccién continua y significativa realizada por el propio individuo"*®. Esta idea
se complementa con la nocién de que el desarrollo cognitivo implica la construccion de nuevas formas
de conocimiento a lo largo del tiempo. También se destaca laimportancia de las interacciones sociales
y las herramientas culturales en la construccién del conocimiento situado. En resumen, el constructi-
vismo enfatiza el papel activo del individuo en la edificacién de su propio entendimiento del mundo,
destacando la interaccion constante con el entorno como un factor fundamental en este proceso.

Aplicaciones Educativas de los Recursos Audiovisuales

En su investigacion se analiza el uso de elementos audiovisuales como herramientas para mejorar la
adquisicidén de conocimientos”. Se destaca la capacidad de las imagenes visuales para facilitar la
comprension de conceptos complejos, actuando como un puente entre la teoria y su representacion
visual. Ademas, se argumenta que la integracion de tacticas audiovisuales en la educacién se funda-
menta en la adopcién de tecnologias innovadoras y métodos pedagdgicos efectivos, enriqueciendo asi
la experiencia de ensefianza-aprendizaje".

Se resalta que los videos son recursos ampliamente utilizados en la educacién, ofreciendo una pre-
sentacion visual y auditiva de la informacién, flexibilidad en el acceso y la capacidad de fomentar la
participacidn y colaboracion de los estudiantes*.

Finalmente, se menciona que la aplicacion de estrategias audiovisuales, como el desarrollo de micro
videos, mejora el rendimiento académico, especialmente en entornos presenciales, al ser recursos
atractivos y de facil comprension, permitiendo a los estudiantes establecer su propio ritmo de apren-
dizaje y seguimiento de los conocimientos®.

Aulainvertida o Flipped Classroom

La implementacién del Aula Invertida tiene un impacto significativo en el aprendizaje interactivo y la
autonomia del estudiante. Esta metodologia combina elementos presenciales y virtuales, permitiendo
que los alumnos realicen actividades fuera del aula con herramientas multimedia, lo que profundiza en
la comprension de conceptos y facilita la colaboracion en equipo®.
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El enfoque del Aula Invertida involucra preparar y abordar los contenidos antes de la clase, lo que
promueve una comprension mas activa y profunda por parte de los estudiantes. Ademas, fomenta el
desarrollo de habilidades digitales al utilizar recursos multimedia %),

El Aula Invertida redefine la dindmica tradicional del proceso educativo al cambiar el orden de las
actividades clave. Los profesores preparan material didactico, que puede incluir videos, para que los
estudiantes lo revisen antes de la clase. Durante las sesiones presenciales, se fomenta la participacion
activa de los estudiantes mediante el intercambio de ideas y la resolucién de dudas, transformando el
papel del docente en el de un guia®?),

Estrategias Educativas Potenciadas por Simulaciones Virtuales

Los laboratorios virtuales desempefian un papel fundamental en el aprendizaje interactivo y la inde-
pendencia del estudiante al proporcionar un entorno didactico estructurado que permite explorar
conceptos basicos de manera accesible y flexible®®. Los docentes deben actualizarse constantemente
para aprovechar al maximo las ventajas de estos laboratorios, cuya aceptacion depende del disefio y
la interactividad.

Estos recursos son esenciales en diversas asignaturas, desde biologia hasta ingenieria, ya que facili-
tan la comunicacion y la colaboracién a través de diversas herramientas digitales. Ademas, se pueden
utilizar para simular experimentos en entornos virtuales, proporcionando flexibilidad y autonomia al
estudiante.

Los laboratorios virtuales y remotos no reemplazan a los convencionales, sino que los complementan
al ofrecer una amplia gama de beneficios. Permiten a los estudiantes acceder a practicas de laborato-
rio de manera segura y colaborativa, ademas de simular situaciones complejas que serian dificiles de
abordar de otra manera. En resumen, estos laboratorios amplian las posibilidades de aprendizaje al

proporcionar un entorno interactivo y accesible para estudiantes de diferentes ubicaciones geografi-
cas(27,28,29,30)_

Laboratorios Virtuales Herramientas Esenciales para el Aprendizaje Activo

Los laboratorios virtuales han adquirido una importancia crucial en la educacién en ciencias, tecno-
logia e ingenieria, proporcionando una variedad de beneficios tanto para estudiantes como para edu-
cadores. Investigaciones recientes se han centrado en la creacién de disefios multimedia adaptados a
cursos practicos especificos, como el de maquinas eléctricas, empleando métodos de anélisis de nece-
sidades y andlisis front-end. Estos disefios, basados en modelos de laboratorio virtual, buscan ilustrar
de manera virtual los principios y conceptos fundamentales relacionados con el funcionamiento de las
maquinas eléctricas®V.

A pesar de las ventajas que ofrecen los laboratorios virtuales, ha surgido el debate sobre su eficacia en
comparacion con los laboratorios fisicos tradicionales. Los 15 estudios revisados han destacado la ne-
cesidad de mejorar continuamente el disefio de software para optimizar la efectividad de los laborato-
rios virtuales. Ademas, se ha observado que combinar tanto laboratorios virtuales como fisicos puede
ser mas efectivo que utilizar uno solo, sobre todo en disciplinas como la medicina®?.

Los laboratorios virtuales son una alternativa rentable y accesible en comparacidn con los laboratorios
fisicos tradicionales, sobre todo en entornos de educacién técnica superior. Estos entornos virtuales
permiten a los estudiantes realizar experimentos similares a los reales a través del acceso remoto, lo
que facilita el intercambio de recursos entre instituciones y reduce los costos operativos. Aunque los
laboratorios fisicos siguen siendo satisfactorios para muchos estudiantes, especialmente aquellos en
programas de ingenieria, la preferencia por los laboratorios virtuales esta en aumento, especialmente
entre aquellos que no residen cerca de sus instituciones educativas®?,

La pandemia de la Covid-19 ha resaltado ain mas la importancia de los laboratorios virtuales, espe-
cialmente en disciplinas como la ingenieria mecénica. Durante el confinamiento, los laboratorios vir-
tuales surgieron como una alternativa crucial para que los estudiantes continuaran realizando experi-
mentos y entendiendo conceptos de ingenieria sin la necesidad de instalaciones fisicas. Los resultados
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de programas de desarrollo docente y retroalimentacion de estudiantes indican una recepcidn positiva
hacia los laboratorios virtuales, con mejoras en el aprendizaje y la comprensidn de conceptos©?.

La investigacion ha confirmado la efectividad considerable de utilizar estrategias audiovisuales en las
clases practicas universitarias. Estas estrategias no solo mejoran la comprensién de los contenidos,
sino que también estimulan la participacion y motivacién de los estudiantes, promoviendo asi un
aprendizaje mas activo y profundo.

Resultados

Los 15 estudios revisados muestran un impacto notable de las estrategias audiovisuales en la reten-
cién y comprension a largo plazo de los contenidos por parte de los estudiantes. La incorporacion de
recursos audiovisuales, como videos educativos, simulaciones virtuales y aulas invertidas, facilita la
retencién de informacidn y mejora la comprensién de conceptos complejos.

Por ejemplo, el estudio de Marino-Jiménez et al. (2020) encontrd que los estudiantes que utilizaron vi-
deos educativos en clases de matematicas mostraron una mejora del 20% en sus calificaciones finales
en comparacion con aquellos que no utilizaron estos recursos. Del Valle-Ramon et al. (2020) reportd
que las simulaciones virtuales en clases de ciencias permitieron a los estudiantes comprender mejor
los procesos bioldgicos complejos, resultando en una retencion de informacidn un 25% superior a la
de los métodos tradicionales.

Asimismo, Chavez et al. (2021) demostré que el uso de la metodologia de aula invertida en clases de
historia aumentd la participacion activa de los estudiantes y mejoré su capacidad para aplicar con-
ceptos histdricos en contextos nuevos. Los estudiantes también informaron sentirse mas motivados y
comprometidos con el material de estudio.

Estos estudios destacan que los recursos audiovisuales no solo presentan la informacién de manera
atractiva y accesible, sino que también fomentan un aprendizaje mas interactivo y participativo. Los
estudiantes tienen una mayor capacidad para recordar y entender los contenidos presentados visual y
auditivamente en comparacidén con métodos de ensefianza tradicionales.

. o
Discusion
Los resultados de esta revisiéon documental resaltan el impacto positivo de las estrategias audiovi-
suales en la educacidn universitaria, especialmente en la retencién y comprension de contenidos por
parte de los estudiantes. Estos hallazgos estan en consonancia con estudios previos, como los de Mari-
no-Jiménez et al. (2020) y Del Valle-Ramén et al. (2020), que también sefialaron mejoras significativas
en el rendimiento académico y la participacion de los estudiantes al utilizar recursos audiovisuales.

La inclusién de videos educativos, simulaciones virtuales y la metodologia de aula invertida ha de-
mostrado ser eficaz para facilitar el aprendizaje activo y profundo. En particular, los estudios revisados
indican que los estudiantes no solo retienen mejor la informacion, sino que también son capaces de
aplicar los conceptos aprendidos en contextos nuevos, lo que es esencial para el desarrollo de compe-
tencias criticas en la educacién superior.

Los hallazgos de esta revisidn tienen varias implicaciones practicas. En primer lugar, sugieren que las
instituciones de educacién superior deberian considerar la integracién de recursos audiovisuales en
sus curriculos para mejorar la calidad de la ensefianza y el aprendizaje. En segundo lugar, los docentes
deben recibir capacitacién adecuada para utilizar estas herramientas de manera efectiva, asegurando
que las estrategias audiovisuales se implementen de manera coherente y alineada con los objetivos
educativos.

A pesar de los beneficios observados, es importante reconocer las limitaciones de esta revision. La
mayoria de los estudios revisados se centraron en contextos especificos y disciplinas particulares, lo
que puede limitar la generalizacion de los resultados. Ademds, algunos estudios no proporcionaron
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datos detallados sobre la metodologia utilizada, lo que dificulta la replicacién y comparacion directa
de los hallazgos.

Para futuras investigaciones, seria valioso explorar el impacto de las estrategias audiovisuales en una
variedad mds amplia de disciplinas y contextos educativos. Ademas, se recomienda realizar estudios
longitudinales para evaluar los efectos a largo plazo de estas estrategias en el rendimiento académicoy
el desarrollo de competencias de los estudiantes. Finalmente, investigar la percepcién de los docentes
y estudiantes sobre la eficacia de los recursos audiovisuales puede proporcionar informacidn valiosa
para mejorar su implementacidn y uso en la educacidn universitaria.

Conclusiones

Las ventajas de utilizar estrategias audiovisuales en las clases practicas son evidentes. Se destacan el
aumento del interés y la motivacidn de los estudiantes, la capacidad de visualizar conceptos abstractos
de manera tangible, y el fomento de la participacion, el pensamiento critico y la creatividad. Los estu-
dios revisados indican que los recursos audiovisuales, como los videos educativos, las simulaciones
virtuales y el aula invertida, mejoran significativamente la retencién y comprension de los contenidos
por parte de los estudiantes.

Formacién Basada en Competencias: La integracion de videos educativos ha demostrado ser eficaz en
el desarrollo de competencias practicas y habilidades digitales, facilitando un aprendizaje mas inte-
ractivo y personalizado.

Constructivismo: El uso de estrategias constructivistas en combinacidn con recursos audiovisuales
permite a los estudiantes construir su propio conocimiento de manera activa, mejorando su capacidad
para aplicar conceptos en contextos reales.

Aula Invertida: La metodologia de aula invertida fomenta una mayor participacién y autonomia de
los estudiantes, promoviendo un aprendizaje profundo y colaborativo mediante el uso de recursos
multimedia.

Simulaciones Virtuales: Las simulaciones virtuales y los laboratorios en linea proporcionan un entorno
seguro y flexible para que los estudiantes practiquen y exploren conceptos complejos, resultando en
una comprensién mas sélida y duradera.

Lineas de Trabajo Futuras:

Ampliar la Investigacion: Realizar estudios en una variedad mas amplia de disciplinas y contextos edu-
cativos para evaluar la efectividad de las estrategias audiovisuales en diferentes escenarios.

Estudios Longitudinales: Llevar a cabo estudios longitudinales para investigar los efectos a largo plazo
de las estrategias audiovisuales en el rendimiento académico y el desarrollo de competencias.

Percepcion de Docentes y Estudiantes: Investigar las percepciones de docentes y estudiantes sobre la
eficacia de los recursos audiovisuales para mejorar su implementacién y adaptacion a las necesidades
educativas.

Desarrollo de Politicas Educativas: Formular politicas y programas educativos que promuevan la in-
tegracion de recursos audiovisuales en el curriculo universitario, asegurando el acceso equitativo a la
tecnologia necesaria.
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